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CAP"TULO 1. Desenhosde Pista

Os princ pios gerais para desenhos de pista englobam os crit@rios, responsabilidades e restri 1es que se aplicam aos
desenhistas de pista, que s0 os arquitetos da modalidade esportiva de tiro IPSC.

11

111

112

113

114

115

116

117

1.2

Princ pios Gerais

As competi 1es da IPSC devem ser plangjadas, organizadas e conduzidas com a devida considera® com a
seguran a.

Qualidade O valor da prova de IPSC @ determinado pela qualidade do desafio apresentado no desenho de
pista. Os circuitos devem ser projetados fundamentalmente para testar a habilidade do competidor da
modalidade de tiro IPSC, n suafor aou preparof sico.

Equil brio  Precisho, for a e velocidade s'o  dlementos equivalentes da modalidade de tiro IPSC e so
expressos pelas palavras latinas "Diligentia, Vis, Ceeritas' (DVC). Um circuito de tiro devidament e
equilibrado depender /£ amplamente da natureza dos deafios que el e apresenta; @ preciso, contudo, que ameta
tanto do desenho das pistas quanto da condu @ das competi 1es da modalidade de tiro IPSC sga avaliar
igual mente esses el ementos.

Diversdade Os desafios da modalidade de ti ro IPSC devem ser variados. Embora n% sgja necess/Aio
construir percursos novos para cada competi %, nen hum percurso individual deve ser repetido, paraque seu
uso possa ser considerado como medida definitiva da habilidade do competidor na modalidade de tiro IPSC.

Estilo livie A competi ® da modalidade de tiro IPSC @ de edtilo livre. Os competidores devem poder
resolver o desafio apresentado em estilo livre e devem poder sempre utilizar os alvos dentro do princ pio de
como e quando visvel . Aps o sinal de partida N2 o podem ser especificadas recargas obrigat rias nem
posi @0, local ou postura de tiro, a n ser confor me especificado abaixo. No entanto, podem ser criadas e
constru das barreiras e outras limitales f sicas q ue obriguem o competidor a colocar-se nas posi 1es, local
ou posturas que o desenho do est/Egio exigem.

1151 AscompetilesdeN vel | eNvd |l nfoes t3% obrigadas a cumprir rigorosamente as exigEnciade
estilo livre e as limita ies de contagem de disparo s. (ver se 1.2)

1.152 Os Exerccios Padrio ( Standard Exercises) e as Classificat rias podem especificar recargas
obrigat rias e posi  ou postura de tiro. No entan to, as recargas obrigat rias jamais ser®o
exigidas em Pistas Longas.

1.1.53 OsExerccios Padréo ( Standard Exercises) e as Classificat rias podem especificar mdofraca ou
m?o forte. A mPo especificada tem que ser usada exc lusivamente a partir do ponto estipulado para
o restante da Srie ( string ) ou estZEgio ( stage).

Dificuldade As competi 1es de tiro modalida de IPSC apresentam graus variados de dificuldade. Nenhum
desafio de tiro ou limite de tempo poder/E ser protstado como proibitivo, 0 que n se aplica a desafi os
alheios situa®o detiro. ExigEncias espec ficas em desafios que n0 sgjam detiro devem levar em conta as
diferen as de peso e de congtitui %0 f sicados com petidores.

Desafio As competi 1es de arma curta (hand gun ) da IPSC reconhecem a dificuldade de usar arma curta

de pot@Encia total na modalidade din mica de tiro edevem empregar sempre o calibre m nimo possvel. O
n vel de pot@Enciaa ser atingido por todos os comptidores deve refletir esse desafio.

TiposdePistadeTiro

As competi 1es da modalidade de tiro IPSC podem con ter os seguintes tipos de pista:

121

Pistas Gerais:

1.2.1.1 A PistaCurta no deve exigir mais do que 9 (nove) disparos para ser completada e nfo maisdo
que 2 (duas) posi lesdetiro.
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122

123

1.3

131

132

133

1212 A "PistaM@did' nP deve exigir mais do que 16 (dezessels) disparos para ser completada e n
mais do que 3 (trEs) posi 1esdetiro. O desenho da pista e sua constru % néo devem exigir mais
do que 9 (nove) disparos pontu/Eveis a partir de galquer posi o ou vistaindividual, nem permitir
gue o competidor atire todos os alvos da pistas de tiro, de uma cenica posi % ou visfo.

1.2.1.3 A "PistalLonga' no deve exigir mais do que 32 (trinta e dois) disparos para ser completada. O
desenho e a constru ® da pista n®0 devem exigir ma is do que 9 (nove) disparos pontu/Evels a
partir de qualquer posi % ou vistaindividual, n em permitir que o competidor atire todos os avos
da pistas de tiro, de uma cenica posi % ou visfo.

1.2.1.4 O bom equil brio numa competi @ de IPSC co nsiste na propor 20 de 3 (tr(Es) Pistas Curtas para2
(duas) Pistas M@dias e 1 (uma) Pista Longa. Quandoposs vel @ adicional mente recomendado que
nenhuma pista individual na competi %o, represente mais de 15% dos pontos mAximos viAEvels.

Pistas Especiais.

1.2.2.1 Os Exerccios Padr®o ( Standard Exercises) nPo devem exigir mais do que 24 (vinte e quatro)
disparos para ser completados e suas sdries ( strings ) componentes n devem exigir mais do que
6 (seisdisparos), ou 12 (doze) no caso de ser especificada uma recarga obrigat ria).

1222 Neoseaplica

1223 ‘"Classificatrias’ S pistasdetiro pub licadas por um Diret rio Regional e/ou pela IPSC e que
S0 colocadas dispos @ de competidores que alme jam uma classifica®o regional e/ou
internacional. As Classificatrias devem ser config uradas de acordo com essas regras e
conduzidas rigorosamente de acordo com as notas e diagramas que as acompanham. Os resultados
devem ser submetidos entidade emissora no formato exigido (juntamente com eventuais taxas
cab veis devidamente pagas) para poderem ser reconhecidos.

Pistas Suplementares:

1.2.3.1 As Provas Paraldas ( Shoot-Off ) n% devem exigir mais do que 9 (nove) disparos para serem
completadas e devem exigir 1 (uma) recarga obrigat ria.

Homologa @ da |PSC

Os organizadores de provas gque desgarem receber aprova o da |PSC devem obedecer aos princ pios gerais
aplic/Eveis aos desenhos e constru 1es de pista, al@n de todas as outras normas e regulamentos da IPSC em
vigor. Pistas em desacordo com essas exiglEncias n0 ser®0 homologadas e n0 ser®o publicadas nem
anunciadas como competi 1es de 1PSC homol ogadas.

O Presidente da | PSC, seu representante ou algum dirigente da Confedera o (nessa ordem) poderdo retirar a
homologa @ da IPSC de uma competi 0, medidaessa que poder /& ser tomada a qualquer momento, sempre
gue, em sua opini%o, a competi % contrariar o prop Sito ou esp rito dos princ pios do desenho de pist a,
estiver em desacordo com alguma norma em vigor da IPSC ou sujeite a modalidade esportiva detiro IPSC a
mAE reputa @o.

As exig@Encias e recomenda les para 0s n veis das provas de |PSC est? especificados no ApEndiceAl.
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CAP"TULO 2: Constru 2 e Modifica 2 da Pista

Os regulamentos gerais para a constru ® de pistas enumeram os crit@rios, responsabilidades e restri 1es aplic/veis s
pistas de tiro em competi 1es da IPSC, que devem se r obedecidos por todos os desenhistas de pista, organizales
anfitri®sse auxiliares.

21 Regulamentos Gerais

211 Constru® Fsica Considerales sobre segur  an a, constru 2o f sica e requisitos declarados par  a qual quer
pista de tiro S0 de responsabilidade da organiza® o anfitri® e est® sujeitos aprova® do Range Master.
Deve ser empreendido todo o esfor 0 possvel para evitar acidentes com os competidores, auxiliares e
espectadores durante a competi %0. O desenho da pis ta deve ser projetado de modo a impedir, sempre que
poss vel, alesinseguras involunt/Erias. A opera® detodas as pistas de tiro deve ser levada em conta, para
gue €elas ofere am acesso adequado aos auxiliares qu e supervisionam os competidores.

212 Seguranados 'ngulosdeTiro Aspistasde tirodevem ser sempre constru das com a mente voltada para os
ngulos detiro seguros.  preciso prestar muitaat en® seguran anaconstru ® dos alvosedaestr  uturada
pista, bem como ao ngulo de todos os ricochetes po ss veis. As dimensies f sicas e a adegqua o dos pAr a-balas
e dos bermas dever /E ser determinada como parte do pocesso de constru 0. Salvo disposi @ em contrZ&ri 0, 0
padrédo m/Aximo para o ngulo da arma @ de 90 grausem todas as dire les, medidos a partir da frented o
concorrente virado diretamente para o centro do parabalas do fundo da pista. Violales est?o sujeitas  regra
10.5.2.

2.1.2.1 Sob a orienta® e aprova? do Diretor Regional, especifica® de ngulos (reduzir ou aume ntar)
em pista(s) e estandes pode ser aprovada. Informa i1es completas sobre os ngulos aplic/Eveis devem ser
publicadas com anteced@®ncia provae deve ser incl do no procedimento escrito da pista.(ver tamb@m % %
2.3). Violales est?o sujeitas regra 10.5.2.

213 Dist ncias M nimas Sempre que forem emprega dos alvos de metal ou coberturas met/Elicas numa pita de
tiro, devem ser tomadas precau 1es para garantir qu e os competidores e auxiliares de prova mantenham uma
dist ncia m nima de 7 metros dos alvos enquanto est iverem sendo utilizados, o que deve ser feito, sempre
que poss vel, com barreiras f sicas. Quando empregadas para limitar a proximidade com alvos met/Elicosas
linhas de falta( fault lines) dever® ser colocada s a pelo menos 8 metros de dist ncia dos alvos para que o
competidor, mesmo se as infringir involuntariamente, permane a fora do limite de seguran ade 7 metro s
(velaregra 10.4.7) Deve-setomar cuidado tamb@m arespeito de uso de metal nalinha detiro.

214 Localiza®o dos Alvos Quando a constru® d a pista previr posi 1es de avos que nfo estgjam vo Itadas
imediatamente para o pAra-balas ( downrange"), os aganizadores e auxiliares dever® proteger ou restr ingir
0 acesso a Areas circunvizinhas nas quais transitamauxiliares, espectadores e competidores. Cada
competidor dever & ter aliberdade de resolver o deafio competitivo como melhor Ihe aprouver, no devendo
ser atrapalhado por ver-se for ado a agir de maneir a que possa provocar a% insegura. Os alvos devem  ser
dispostos de tal modo que sua utiliza®o de acordo com o princ pio de como e quando visvel n obri gue
os competidores aviolar os ngulos detiro seguros.

215 Superf cie da Pista Sempre que poss vel a s uperf cie da pista deve ser preparada com anteced(Egia e sua
limpeza dever A ser razoavel mente mantida durante aompeti 2o, para poder proporcionar adevidasegura n a
a competidores e auxiliares. Devem ser levadas em conta as poss veis conseq (Encias de condi 1es clim/Eicas
desfavor /Evels sobre as a les dos competidores. A qualquer momento, os auxiliares de pista poder®o col ocar
cascalho, areia e outros tipos de material numa pista deteriorada e essas providEncias de manuten 2 rfo
poder@o ser protestadas pelo competidor.

216 Obst/Eculos Os obstAEculos naturais ou artifiais de uma pista de tiro, sempre que poss vel, devem levar em
conta as variales de atura e congtitui % f sica dos competidores, devendo ser constru dos de modo a
oferecer seguran a a todos os competidores, auxiliares da prova e espectadores.

217 Linhasde Tiro em Comum As pistas detiro e m que vAErios competidores atiram simultaneamente gartir de
uma linha de tiro comum (p.ex., nos Exerc cios Padr®o ( Standard Exercises) e nas Provas Paradas
(' Shoot-Off ) devem prever um espao liviem nimod e 1,5 metro entre cada competidor).

218 Posicionamento dos Alvos O posicionamento f sico do alvo de papel exige muito cuidado para evitar
disparos smult neos em dois ou mais alvos ( shoot throughs).
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2181 A pos % dos avos deve ser demarcada com bastante nitidez nos suportes para n se alterar
guando el es forem substitu dos. Os suportes devem ser fixados com firmeza em sua posi % eficar
claramente marcados sobre a superf cie da pista, para garantir pos % constante durante a
competi 0. Al@m disso, o tipo do avo dever/E esta especificado e identificado na pr pria
estrutura do alvo ou do estande antes do in cio da prova para n permitir que ocorra troca de
alvos pontu/Eveis por alvos de penalidade depois déniciada a competi %o.

2.1.8.2 O emprego de alvos metAElicos muito pr Ximosentre si na pista detiro exige precau iesno sent ido
de reduzir a0 m nimo o risco de estilha amento.

2.1.8.3 O emprego de Poppers de IPSC na pista de tiro exige precau 1es no senti do de assegurar que sua
/Erea de localiza® e base estgja preparada para pamitir opera® constante durante toda a
competi %o.

2184 Osavos est/ticos (aqueles que nPo %o ativados/movimentados) nfo devem ser apresentados em
ngulo superior a 90 graus da vertical.

219 Bermas Todos os bermas devem ficar situados em Areas de acesso permanentemente proibido paraddas as

pessoas, a nfo ser quando esse acesso for especificamente permitido por um Range Officer (vide Regra
10.6.2).

2.2 Critdrios paraa Constru % da Pista

Na constru®o de uma pista de tiro, pode ser empreg ada grande variedade de barreiras f sicas para restringir os
movimentos do competidor e oferecer maiores desafios competitivos. S0 elas:

221 Linhas de Penalidade ( Fault Lines) O movi mento do competidor deve, de prefer@Encia, ser restimgido com
0 uso de barreiras f sicas. Contudo, @ permitido ouso de linhas de penalidade, que devem seguir o seguinte.

2211 Aslinhas de penalidade servem para restringir movimentos imoderados dos competidores nos
momentos em que eles se aproximam ou se afastam dos alvos.

2.2.1.2 Parasimular o uso de barricadas e/ou coberturas.

2.2.1.3 Paradefinir oslimites de uma Area gera iro ou parte dela.

2.2.1.4 Linhas de penalidade, devem ser constru das de t/buas de madeira ou outro material apropriado,
manter uma eleva® de no m nimo 2 cent metrosem r ela® ao n vel do ch?o, devem ter o m nimo
de 1 metro de comprimento e devem cobrir as Areas pssveis de serem utilizadas pelos
competidores As linhas de penalidade devem ficar bem firmes para n% se dedlocarem de sua
posi @ durante toda a competi %o.

222 Obst/Eculos A pista de tiro pode incluir o o de barreiras ou de obst/Eculos maiores a serem tanspostos
pelos competidores. Os obstAcul os usados nfo devefo ultrapassar a altura de 2 metros e aqueles com mais
de 1 metro de altura dever contar com acessrios de subida e oferecer seguran a ao competidor:

2221 Os obstAculos devem ficar bem presos e ancoados para oferecer a devida firmeza quando
utilizados. Sempre que possvel, devem ser diminadas deles todas as eventuais superf cies
pontiagudas e /Esperas para evitar acidentes com osompetidores €/ou auxiliares da prova.

2.2.2.2 O lado dadescida de qualquer obstAEculo dee apresentar-se livre de obstru 1es e perigos natur ais.

2.2.2.3 Os competidores devem ter permissfo para testar os obstAEculos antes de iniciar a pista de tirp
devendo-lhes ser concedido um breve tempo para efetuar esse teste.

2224 Os competidores n% dever® ser obrigados a coldrear sua Arma Curta antes de subir nesses
obstAEcul os.

223 Barreiras Sua constru 2o dever A respeitar as seguintes especifica les:

2231 Oferecer adturaeresistEncia suficientes pra servir finalidade pretendida.
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224

225

226

2.3

231

232

233

234

235

2.3.6

24

2.2.3.2 Conter linhas de penalidade ( fault lines) que se projetem para tr/ZEs no n vel do ch@o a partr de
suas extremidades laterais.

Tomnd Slido  aguele em que o competidor @ obrigado a entrar ou atravessar e precisa ser constru do de
material apropriado e em qualquer comprimento, contanto que sgjam dotados de portas em quantidade que
permita aos auxiliares da prova monitorar com seguran a a a® do competidor e que abordade suaboca sga
preparada de modo a reduzir ao m nimo a possibilidade de acidentes com os competidores e auxiliares da
prova. Os desenhistas de pista devem indicar com bastante clareza a entrada e a sa da do taenel, assimcomo
todos os par metros para a utiliza® de alvosded entro do tomel ( ex: linhas de penalidade).

Tomel de Cooper  aguele constru do com | aterais fixas que sustentam uma cobertura solta (p.ex., ripas
de madeira), capaz de ser involuntariamente deslocada pelo competidor (vide Regra 10.2.5). Pode ser
constru do com qualquer altura, mas o material da cobertura n deve ser pesado a ponto de representar risco
para a seguran a em caso de queda.

Escoras do EstAEgio ( Stage Props) Quando se destinarem a sustentar o competidor em movimento ou
guando e e atira em alvos, deverdo ser constru das dando-se prioridade mAExima  seguran ado competidor e
dos auxiliares de pista. Devem ser previstas de modo a permitir aos auxiliares de pista monitorar e controlar
com seguran a a a® do competidor o tempo todo e a presentar resistEncia suficiente para serem usadaspor
todos os competidores.

M odifica 1esna Constru 20 da Pista

Os auxiliares da prova poderdo, por qualquer motivo, modificar a constru®o f sica ou 0 procedim ento do
est/Egio de uma pista de tiro, sob a condi  de que as mudan as sgjam aprovadas com antecedEncia pelo
Range Master. Toda altera® f sica ou acr@scimo a uma pista de tiro publicada deve ser conclu do antes do
in cio da prova.

Todos os competidores devem ser notificados de eventuais alterales o mais breve possvel, deven do, no
mnimo, ser notificados pelo auxiliar encarregado da pista na hora da leitura da descri % da pista
(briefing).

Se aprovar qualquer medida dessas ap soin ¢ io da prova, o Range Master dever E:

2.3.3.1 Permitir que a pista detiro continue, fazendo com que a modifica®o s afete os competidores que
ainda nfo completaram o0 est/Egio. Se a mudana tive sido provocada pelas ales de um
competidor, esse competidor dever & ser obrigado aefazer a pistadetiro alterada.

2332 Sepossve, exigir que todos os competidores completem a pista de tiro corrigida, excluindo dos
pontos da prova todas as tentativas anteriores.

2.3.3.3 O competidor que serecusar arefazer a pista de tiro nos termos deste ou de outro Artigo qual quer
deste regulamento quando lhe for dada essa ordem pelo auxiliar de pista, receber /£ nota zero ( zero
score) no estZEgio, independentemente de qual quer entativa anterior.

Se 0 Range Master (depois de consultar o Diretor da Prova) determinar que a modifica® f sica ou de
procedimento compromete a igualdade competitiva e que ser A imposs vel para os competidores competir no
est/Egio ( stage) corrigido, ou se 0 estZEgio setier tornado inadequado ou impraticZEvel por qual quermotivo,
ele, etodos os pontos nele obtidos pel os competidores dever®o ser exclu dos da prova.

Sob condi 1es de clim/ticas desfavor/Evels, oRange Master poder /£ ordenar que os alvos de papel sgam
revestidos com capa protetora transparente e/ou cobertura, ordem essa que n% estar A sujeita a contesa ®
por parte dos competidores (vide Regra 6.6.1). A prote® dever/E ser aplicada aos alvos afetados e neles
permanecer pelo mesmo per odo de tempo, atd a ordemser suspensa pelo Range Master.

Se 0 Range Master (em consulta com o Match Director) julgar queo clima ou outras condi 1es, a fetaram ou

est® para afetar seriamente a seguran a €/ou a con du 2o da prova, €le pode ordenar a suspenso detod asas
atividades at@ que ele determine o retorno competi @

‘reasde Seguran a
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A organiza®o anfitri® responsabilizar-se-/ pela constru o de um naamero suficiente de “reas de Segura na para a
competi %0, que dever® se situar em locais de fAEci| acesso. Dever®o ser identificadas por letreiros | eg veis e contar
ainda com placas indicando suas fronteiras e dire® o segura a ser tomada. Quando destinadas a ser usada por todas as
disciplinas da IPSC, em especial durante Torneios, dever® contar com uma ou mais de uma estante para armas.

24.1

24.2

2.5

251

252

253

254

2.6

26.1

Os competidores tEm permiss?o para usar as ‘reas de Seguran a para praticar as atividades abaixo, desde
gue permaneam dentro de seus limites e com a arma apontada em dire® segura. As violaies estar®o
sujeitas a desqualifica® da prova ( vide Regras 10.5.1 e 10.5.12).

24.1.1 Relirar erecolocar aarmanacaixa, e coldrear arma descarregada.

24.1.2 Praticar amontagem, o saque, 0 tiro em seco e recoldreamento de arma descarregada.
24.1.3 Inserir eremover carregadores vazios e/ou ciclar aa® daarma.

24.1.4 Efetuar inspeles, limpeza, reparos € manut en 3 em armas Ou em suas pe as € acessrios.

Sob hip tese alguma dever® ser manuseados na “rea de Seguran a muni % falsa (nem mesmomuni @  de
prAEtica ou treinosnap cap e estojo (cApsula) vazio)), carregadores/ municiadres carregados e muni @0 viva
(vide Regra 10.5.12).

‘rea de Vendas

Todos os vendedores e prestadores de servi 0 (0u sgja, pessoas, empresas e outras organiza les g ue exibam
ou vendam mercadoria em competi % de IPSC) ser®oi nteiramente respons/Evel's pel o manusei o seguro e peh
seguran a de seus produtos e por garantir sua exposi 3 sob condi 1es que nfo representem risco para
ningu@m. Recomenda-se a desativa % de armas montadas antes de sua exibi @o.

O Range Master (depois de consultar o Diretor da Prova) dever £ demitar com clareza a Area de vendas e
poder/E emitir Normas PrAticas Acelt/Eveis a todoss vendedores, que se responsabilizar® por sua
implementa®o no que diz respeito pr priamercado ria.

Os competidores poder®fo manusear as armas descarregadas dos comerciantes enquanto permanecerem
completamente dentro da Area de vendas, sob a condfo de tomarem o devido cuidado para n deixar o
cano da arma apontado para ningu@m.

HG somente
‘rea de descarregar e carregar

Como @ possve que alguns competidores chegando no estande onde a competi 0 est/E
acontecendo, possa estar portando uma arma carregada (ex:: policiais), 0s organizadores

providenciar®0 uma esta® (local) de descarrega r e carregar, para permitir que tais

competidores esvaziem suas armas em seguran a antes de entrarem no estande e, , em seguran a

carreguem suas ramas outra vez em seguran a na sad a do estande. A Area de descarregar e carregar
ser/E convenientemente colocada no lado externo doestande (ou da parte do estande ocupado na
prova de IPSC) dever/& ser claramente sinalizado e éve possuir uma zona de impacto apropriada
(caixade areid)
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CAP"TULO 3: Informa ies Sobre as Pistas

3.1

Regulamentos Gerais

O competidor @ sempre respons/Evel pelo cumprimentseguro das exiglEncias da pista de tiro. No entantos se pode
esperar que ele gja com seguran a depois de verbal ou fisicamente (impresso) receber a descri % dapi sta ( briefing)

com as explicales das quais €e precisa ter conhec imento. As informaies da pista podem ser, de modo gerdl,
subdivididas nos seguintes tipos:

311

3.1.2

3.2

321

3.2.2

323

324

3.3

331

Pista de Tiro Publicada Todos os competidor es inscritos €/ou seus respectivos Diret rios Regio nais
precisam receber as mesmas informa les da pista de tiro, no mesmo prazo e com igual anteced@®ncia em
rela®o prova. Essas informaies poder®o ser for necidas impressas ou por meios eletr nicos, ou por
referEncia a um websiteyide tamb@m o Artigo 2.3).

Pista de Tiro N% Publicada Aplica-se 0 mes mo que foi dito acima, naregra3.1.1, com exce® do fato de
que os detal hes da pista de tiro no s%o divulgados com antecedEncia. Asinstru ies do est/Egio ( stag) so
fornecidas na descri %o ( briefing ) escritadapis ta

Descri @ Escrita da Pista ( Briefing ):

Dever /£ ser afixada em cada pista de tiro, ants do in cio da competi %, uma descri % escrita d a pista,
aprovada pelo Range Master. Essa descri %0 prevalecer/E sobre qualquer informa2o de pista de tiro
publicada ou comunicada de alguma forma aos competidores antes do in cio da competi 20 e dever £ conter
as seguintes informa es m nimas:

M@todo de pontua o

Alvos (tipo e quantidade)

Quantidade m nima de disparos

A condi @ de pronto da arma curta

Pos @0 dein cio

In cio da contagem do tempo: sinal aud vel ou visual
Procedimento

O auxiliar encarregado da pista de tiro dever /E ler textualmente em voz alta a descri % da pista( briefing )
para cada pelot?o. O Range Officer pode demonstrar as aceit/Eveis, posi %0 dein cio e condi 2 de pron to da
arma

O Range Master poder £ modificar a qualquer momento uma descri 3o de pista escrita por motivo de clareza,
consistEncia ou seguran a ide Artigo 2.3).

Aps aleitura da descri % da pista para os competidores e depois de respondidas eventuais dosvidas que
surjam a respeito delas, os competidores deverdo receber permiss®o para efetuar uma inspe? disciplin ada
("walkthrough") da pista de tiro, cuja dura® ser/Z estipulada pelo Range Officer e que ser/E a mesma para
todos os competidores. Se a pista de tiro incluir alvos mveis ou itens do gEnero, ees dever®o ser
demonstrados a todos os competidores pela mesma dura® e com a mesma freq (Encia.

Normas L ocal, Regionais e Nacionais.

As competi 1es de arma curta (handgun ) da| PSC sfo regidas pelas normas aplic/Eveis disciplina. As
organizales anfitri®s nf podem exigir o cumprimen to de normas locais a nfo ser quando se tratar de
obedi@Enciaalegisla® ou precedentelegal dajurisdi 0 aplic/Eve. Nenhuma norma adotada voluntariamente
gue nfo estgja em conformidade com estas regras dev er/E ser aplicada em competi 1es da IPSC sem o
consentimento expresso do Diret rio Regional e do C onselho Executivo da IPSC.
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CAP"TULO 4: Equipamentos de Pista

41 Alvos Princ pios Gerais

411 Em competi les de arma curta (handgun) da | PSC s dever®o ser utilizados alvos aprovados pela
Assembl@ia da IPSC e que estejam inteiramente de aordo com as especifica les dos ApGEndices B e C (vide
Artigo 9.4).

4.1.1.1 Se um ou mais alvos em um campeonato N0 cumprem exatamente com as especificales precisas, e
se avos de reposi @ com medidas corretas n? est? o dispon vel's, 0 Range Master deve decidir se @ acét/Evel
ou n% a diferen a a que correspondem, e quais as d isposi 1es da sec % 2.3 dessas regras serfo aplica  das, se
houver. No entanto, a deciso do Range Master s ir /A afetar 0 campeonato em andamento e, N0 vai servr
como um precedente para futuros campeonatos que se realizarem no mesmo local, ou para qual quer

utiliza®o posterior dos avos em outro campeonato

4.1.2 Os alvos de pontua® usados em todas as comp eti 1es de arma curta ( handgun ) da IPSC dever®o s er de
cor lisa, da seguinte forma:

4.1.21 A Areade pontua® de um alvo de papel pontu/Evel dever A ser da cor t pica do papel®o.

4122 Toda a parte da frente de um alvo met/Hicodever £ ser pintada da mesma cor, de preferEncia
branca.

4.1.3 Os alvos de penalidade dever® ser identificados com clareza ou ser pintados de cor lisa, diferente da cor dos
alvos de pontua®s. Podem ser usados no-shoot metAHicos nos tamanhos e formas gerais. No shoot
metAElicos n® tem a borda de n%o pontua®o.

4.1.4 Os alvos utilizados na pista de tiro poderdo ser parcial ou integral mente encobertos por meio de coberturas
transpon vei's ("soft covers) ou intranspon veis ( hard covers), como segue:

4.1.4.1 A cobertura que serve para esconder total ou parcialmente um alvo ser 4 consideradaintransporvel
(hard cover ). Dever/E ser evitado, sempre que possvel, que a cobertura intranspon vel sga
simulada e sim constru da com material impenetr £Evel (vglaregra 2.1.3) N°o se deve usar conjunto
de alvos de papel como cobertura intranspon vel.

4.1.4.2 A cobertura que serve meramente para obscurecer os alvos ser/E considerada transpon vel ( soft
cover ). O tiro que atravessa a cobertura transponi vel atingindo um alvo de pontua® ser/E
pontuado. Aquele que atravessa a cobertura transpon vel antes de atingir um alvo de penalidade
ser /E punido. Todas as zonas de pontua®o de alvo excondido por cobertura transpon vel deverdo
ser deixadasinteiramente intactas. Alvos obscurecidos por coberturatransponivel tanto podem ser
visvels atrav@ds da cobertura como parte do(s) a(s) afetado(s) deve aparecer em volta da
cobertura

415 proibido declarar que um alvo omico, intact o, representa dois ou mais alvos depois de modificAHo com fita
adesiva, tinta ou qualquer outro meio.

4.2 Alvosde Arma Curta ( Handgun ) Aprovadospela IPSC  Pape
421

4.2.2 Os alvos de papel deverdo ter linhas de pontu a® e bordas n? pontuadas demarcadas com nitidez na parte
da frente, no devendo, contudo, ficar visveis aumadist ncia de maisde 10 metros. As zonas de pon tua®
proporcionam o reconheci mento da pot(Encia na compet?o de | PSC.

4221 A parte da frente do alvo de penalidade de papel deve conter uma borda n®o pontuada que possa
ser suficientemente distinguida. Na falta de perfurales ou de outras marcaies adequadas, 0
Range Master dever /& ordenar que todos os alvos afetados possuamuma borda de no pontua
substituta desenhada ou aplicada sobre eles.

4.2.3 Os alvos de papel nfo dever®o jamais receber mais do que 12 (doze) impactos antes de serem pontuados e
obreados.
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4.2.4 Quando a Area de pontua® do alvo de papd tiver que ser parcialmente escondida, os desenhistas de pista
deverdo smular coberturas intranspon veis (thard ¢ over ) da seguinte maneira:

4241

4.2.4.2

4.2.4.3

4244

Escondendo realmente uma parte do alvo (vide Regra4.1.4.1).

Recortando o alvo para retirar dele a parte considerada escondida pela cobertura intranspon vel
(hard cover ). Esses avos devero ter nelesfixa da uma borda de n pontua® substituta que e
ocupar 4 toda a extens’o da divisa com a /Area de pdna®o ( vide Regra 4.2.2).

Pintando de cor lisa e contrastante ou colando fita adesiva bem visvel sobre a parte a ser
considerada escondida por cobertura intranspon vel ( hard cover ).

A cobertura intransponvel (hard cover) e no-shoot sobrepostas no dever/E esconder
completamente a zona de pontua  mais alta de um a Ivo parcialmente escondido.

4.3 Alvosde Arma Curta ( Handgun ) Aprovadospela IPSC MetZlicos

431 Os alvos metZlicos aprovados pela |PSC para ompeti @0 de arma curta ( handgun ) s%o os seguinte s

4311

43.1.2

43.1.3

43.14

43.1.5

43.1.6

4.3.1.7

4.3.1.8

Os Poppers de IPSC, que devem ser calibrados da maneira especificada no ApEndice C, so avos
de metal aprovados, destinados ao reconhecimento de potEncia

Os Mini Poppers de IPSC, que devem ser calibrados da maneira especificada no ApGEndice C, o
alvos met/AElicos aprovados, destinados a reconhecerpotEncia e servem para smular Poppers de
tamanho normal, colocados a grande dist ncia. O Mini Popper e o Pepper Popper podem ser
utilizados na mesma pista detiro

Os Pepper Poppers e os Classic Poppers (ClAsicos) poderdo ser inclu dos na mesma pista detir o.
Recomenda-se 0 uso de poppers de IPSC que caiam para frente.

Poderdo ser usados v/4Erios tamanhos de prata de metal (vide ApEndice C3). No entanto, a pistade
tiro nfo dever £ usar exclusivamente pratos de metal em cada uma dever £ ser inclu do pelo menos
um alvo de papel de pontua @ ou Popper (al@m de qual quer alvo de penalidade de metal ou papel)
de pontua® de IPSC autorizado. Pratos de metal n%0 est® sujel tos a calibragem ou verifica®
de calibragem

Os alvos met/Elicos de pontuao deverd cair ou virar quando atingidos para receber pontua ®o.
Aquele que, ao cair, ficar acidentalmente de p@ oude lado, ou que o Range Officer considere que
tenha cado ou virado em virtude de um impacto sobre a estrutura que o sustenta ou de qual quer
raz®o acidental, ser 4 tratado como falha de equipanento de pista (vide Regra 4.6.1).

Ao contr/Erio dosPoppers de IPSC, os pratos metZElicos no est®o sujeitos a calibragem ou a
desafios de calibragem e, portanto, se um prato met/Zelico for corretamente atingido mas néo cair
nem virar, o Range Officer poder/E declarar falha de equipamento de pista e odenar que o
competidor refaa a pista detiro depois daretific a® do prato defeituoso.

Os pratos met/licos de penalidade destinade a cair ou virar quando atingidos, mas que
acidentalmente ficam de p@ ou de lado ao cair, serd tratados como falha de equipamento de pista.

Os alvos met/licos de penaidade destinadosa permanecer na vertical quando atingidos, se
atigidos dever® ser pintados novamente quando cada competidor terminar sua tentativa na pista
de tiro. Se isso nfo acontecer, os competidores seg uintes nfo deverdo ser punidos por impactos

visveis em sua superf cie.

4.4 Alvos Quebr Aveis e Sint@ticos

4.4.1 Em competi 1es de arma curta (handgun ) dal PSC nfo ser/ autorizado o uso de alvos quebr Ave $0mo
pombos e telhas de barro.

4.4.2 Alvos sint@ticos(ex: alvo regenerativo n? precisa obr@ia) algumas vezes utilizados em estands fechados,
ndo podem ser usados em competi 1es N vel 111 ou ac ima. Entretanto, subjugado a autoriza®o pr@via por
escrito do Diretor Regional, alvos sint@ticos podefo ser utilizados em competi ies Nvel | e Il, que
aconte am dentro da regi®
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4.5

451

45.2

4.6

4.6.1

4.6.2

4.6.3

Rearruma 2o do Equipamento de Pista ou da Super f cieda Pista

O competidor n% dever/E em momento algum inteferir na superf cie da pista, na folhagem natural, nas
constru Ies, nas escoras hem nos outros equipamento s da pista (entre os quais alvos, suportes dos alvos e
ativadores de alvo). Eventuais violales poder®o in correr em um erro de procedimento por ocorr(Encia, a
critdrio doRange Officer.

O competidor poder/E solicitar que os auxiliaes da prova tomem medidas corretivas para garantir a
consist(Encia da superf cie da pista, da apresenta® de alvos €/ou de qualquer outra quest®o. O Range Master
ter /E autoridade final na decisfo desses pedidos.

Falha dos Equipamentos de Pista e Outras Questi es

Os equipamentos de pista devero apresentar o desafio de modo justo e eq itativo a todos os comp etidores.
As falhas dos equipamentos de pista abrangem, embora n0 exclusivamente, o deslocamento dos alvos de
papel, a ativa® prematura dos alvos met/licos ou mveis, o0 mau funcionamento de equipamentos
mec nicos ou el@tricos e a falha das escoras das aberturas, portas e barreiras . A declara® e/ou o u se de
qualquer arma carregada ou descarregada (vejaregra 10.5.13) como equipamento de pista @ proibidida

O competidor que n% conseguir completar a pi sta de tiro em virtude de falha do equipamento de pista ou
pelo fato de um alvo met/ZElico ou m vel nfo ter sido rearrumado antes de sua tentativa na pista de tiro dever /£
ser solicitado a refazer a pista detiro depois de tomadas as devidas medidas corretivas.

O mau funcionamento cr nico de um equipamento de pista numa pista detiro poder & acarretar a rerada do
est/Egio (stage) dos resultados da competi o ( vide Regra 2.3.4).
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CAP"TULO 5: Equipamentos do Competidor

5.1

511

51.2

513

514

515

51.6

51.7

518

51.9

5.1.10

5111

5.2

521

Arma Curta ( Handgun )

As armas curtas ( handguns) so regulamentad as por Divisies ( vide AptEndice D); no entanto, as pistas de
tiro t@Em que manter sua consistEncia em todas as Disies.

As medidas m nimas do estojo do cartucho de arma curta ( handgun ) em competi lesda IPSC s'ode 9 x
19 mm. O menor di metro de proj@til @ de 9 mm (0,34 polegadas).

Mira S% estesostipos de miraidentifica dos pela IPSC:

5131 Mira aberta @ um dispositivo de pontari g, fixado na arma, que no utiliza circuitos nem lentes
eletr nicos. Fibras pticas n sfo consideradas le ntes

5132 Mira pticaldetr nica’ @ um dispositivo de pontaria (inclusive lanternas) fixado na arma que
utiliza circuitos e/ou lentes e etr nicos.

5133 O Range Master @ a autoridade final no que diz respeito classifica® das miras usadas na
competi % de IPSC e/ou em sua conformidade com est as normas, entre as quais se incluem as
Divisies do AptEndice D.

A n% ser quando exigido por uma Divisfo ( vide ApEndices), n h/E restri % quanto ao peso do gatlho da
arma curta. No entanto, o mecanismo do gatilho deve apresentar permanentemente funcionamento seguro.

SP0 expressamente proi bidos gatilhos e/ou sap atas de gatilho que ultrapassam a largura do guarda-mato.

A arma curta ( handgun ) deve apresentar-se s empre em boas condi 1es de funcionamento e seguran  a. Os
Range Officers t@Em o direito de examinar a arma do competidor e quipamentos associados, a qual quer
momento, a fim de comprovar seu funcionamento seguro. Caso considere gque alguns dos itens examinados
néo apresentem boas condi 1es de funcionamento ou d e segurana, 0 Range Officer dever/E retir/E-lo da
competi %0 at@ que, segundo seu crit@rio, tenha sic satisfatoriamente reparado.

O competidor deve usar a mesma arma e tipo de mira em todas as pistas de tiro de uma competi . No
entanto, caso sua arma curta ( handgun ) e/ou miras venham a apresentar problemas de funcionamento ou de
seguran a, o competidor dever/E, antes de substitu 4as, solicitar a permisso do Range Master, que poder /£
aprovar a substitui @ contanto que:

5.1.7.1 A armasubstituta satisfaa aos requisitos da Divis®o declarada.

5.1.7.2 O competidor n®o ganhe vantagem competitiva com a arma substituta.

5.1.7.3 A muni ® do competidor, quando testada na arma substituta, atinja o fator de potEncia m nimo
com o cron grafo da prova ( vide Regra 5.6.3.9).

O competidor que substituir ou modificar substancialmente uma arma curta (handgun) durante a
competi % sem aprova® pr@viado Range Master ficar/E sujeito sdisposi lesdo Artigo 10.6.

O competidor n® dever/E jamais usar ou portarconsigo mais do que uma arma curta ( handgun ) dur ante
uma pista detiro (vide Regra 10.5.7).

SPo proibidas as armas curtas ( handguns) ¢ om coronha de ombro e/ou foregrips. Vearegra 10.5.15
SPo proibidas as armas curtas ( handguns) ¢ om "burst" (rajada curta) €/ou opera® completamente em

autom/Etico (ou sga, que permitem o disparo de maigle uma muni % com uma simples puxada ou ativa @
do gatilho). Vearegra 10.5.15

Coldre e Outros Equipamentos do Competidor

Transporte e Armazenamento Exceto quando de ntro dos limites de uma Area de seguran a ou quandosob a
supervisio e o comando direto de um Range Officer, o competidor dever & carregar sua arma descarregad,
dentro de um estojo, bolsa ou coldre firmemente fixado no cinto vestido pel o competidor (vide Regra10.5.1).
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523

524

525

526

527

528

Ao carregar sua arma curta (handgun) no col dre, o competidor dever/ estar com o alojamento do
carregador vazio e o ¢® ou martelo deve estar desarmado. Violaiesincorrer®o em advert@Encianaprimera
ocorr(Encia, mas estar®o sujeitas aos termos do Artgo 10.6 nas ocorrEncias seguintes dentro da mesma
competi %o.

A menos que especificado de forma diferente na descri % ( briefing ) da pista, o cinto em que o  coldre @
transportado e todos 0s equipamentos a ele associados dever®o ser usados na altura da cintura. O cinto, o
cinto interno ou ambos deverd ficar permanentement e presos cintura ou passados por pelo menos tr(Es
presilhas de cinto.

5.2.3.1 Ascompetidoras femininas poderdo usar o ci nto, coldre e seus respectivos equipamentos na altura
do quadril, mas a borda superior do cinto no deve ficar abaixo dos o0ssos laterais extremos da
cabeado fEmur (tuberosidade maior). permitido usar um segundo cinto na altura da cintura,
mas o coldre e seus respectivos equipamentos devem ser carregados no cinto de baixo (vide
ApCEndice D).

Muni %0 de reserva, carregadores e municiador es r/Epidos dever®o ser transportados em dispositive retentores
espec ficos para essa finalidade, a fim de reduzir o risco de perda durante a pistadetiro.

5.2.4.1 Paraincioem mesasou similares, apso sina deincio, o competidor pode transportar esses itens
em qualquer lugar do corpo, eisso no vai ser trat ado como viola® dasregras das divisies.

Quando a Divisfo especificar a dist ncia mAxima que a arma curta ( handgun ) e respectivos equip amentos
podem ficar projetados para fora do corpo, o Range Officer poder/& conferir se a arma e o equipamento do
competidor est® de acordo com os requisitos medind o a dist ncia mais curta entre o tronco do competid or e
o centro damaior dimensfo do cabo da arma e/ou eventuais dispositivos de remuniciamento.

5251 Essas medidas sero tomadas com o competidor em pd, em pos @ natural. Vea apEndice F3

5.25.2 Todo competidor que n®0 passar nesse teste ser & solicitado a gjustar imediatamente seu coldreou
equi pamento de modo a cumprir os requisitos da Divisfo declarada. O Range Master poder A usar
de uma certa toler ncia quanto ao cumprimento desses requisitos em virtude de considerales
anat micas, pois @ poss vel que alguns competidores n consigam cumpri-las inteiramente.

5.25.3 A menos que especificado por escrito na descri 2o ( briefing ) dapista ou que sgjaexigidopo r um
Range Officer, a posi % do coldre e seu respectivo equipamento n® deve ser aterada pelo
competidor de pista para pista. Se houver tira retentora ou aba (tampa) presa ao coldre, €la dever /£
ser aplicada ou fechada antes de ser emitido o comando Espera ( Standby") ( vide Regra 8.3.3).

As competi 1es de arma curta (handgun) da | PSC n% exigirdo o uso de nenhum tipo ou marca em
particular de coldre. No entanto, o Range Master poder /4 considerar que o coldre de um competidor nd
apresenta seguran a e ordenar que ele sgja corrigid 0 a seu crit@drio, sem o que o item ser 4 retirado dprova.

Os competidores no ter®o permiss®o parainic iar a pista detiro usando:

5.2.7.1 Coldre de ombro ou coldre amarrado perna ("tie-down") (aparecendo ou n@), exceto como
especificado naRegra 5.2.8.

5.2.7.2 Coldre com a extremidade inferior da arma curta ( handgun ) abaixo da borda de cima do cinto,
exceto conforme especificado na Regra 5.2.8.

5.2.7.3 Coldre com o cano da arma ( handgun ) apont ado para al@m de 1 metro do pd do competidor
quando ele estiver em p@, relaxado.

5.2.7.4 Coldre que n% impede completamente o acesso ao gatilho ou sua ativa® quando a arma est/E
coldreada.

A competidores identificados perante o Match Director como militares ou policiais da ativa poder/E ser
atribu do o direito de usar seus coldres de trabal ho e equipamento associado, mas o Range Master continuar A&
sendo a autoridade final no que serefere seguran ae conveniEncia do uso de equipamento desse tipo nas
competi 1esda IPSC.

5281  Competidor julgado pelo RM como permanente e significativamente inabilitado deve receber
aten %0 especial em rela®o ao tipo e/ou posi @ do  seu coldre e equipamentos afins, € 0 RM permanece
como autoridade final em respeito a seguran a e o u so apropriado de tais equi pamentos nas provas de |PSC
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5.3 Roupas apropriadas

531 desencorajado o uso de roupa camuflada e ti pos similares de trgje militar ou policial. As exceles 0 0s
competidores que s*o militares ou policiais da ativa. O Diretor da Prova serZ a autoridade final quato ao
vestuZErio que o competidor no pode usar.

54 Prote 4o para Olhos e Ouvidos

54.1 Todas as pessoas 0 advertidas para o fato d e que 0 uso correto de prote @ para olhos e ouvido s atende a
Seus pr prios interesses e quanto  import nciafun damental da preven % de acidentes. Recomenda-se co m
veem@Encia o uso de culos de seguran a e protetores de ouvido por todas as pessoas, durante todo o tempo de
permanCEncia na Area do estande.

5.4.2 As organizales anfitri®s poder® exigir det odas as pessoas 0 uso constante de prote® dentro de toda a
AErea do estande, como condi @ para a permanEncia o local. Nesse caso, os auxiliares de pista dever®o fazer
todo o esfor o poss vel para garantir que todos use m a devida prote @o.

54.3 Se perceber que um competidor perdeu ou deslocou seus culos de seguran a ou protetores de ouvid o
durante a pista de tiro ou que comeou a pista de tiro sem eles, o auxiliar de pista dever/E par/-lo
imediatamente. Depois de recolocar o equipamento, o competidor ser/Z solicitado a refazer a pista deitro.

5.4.4 O competidor que acidental mente perder seus culos de prote®o ou protetores de ouvido durante a pista de
tiro ou que come ar a pista detiro sem dester /& odireito de parar, apontar aarma paraumadire® segurae
indicar o problema ao auxiliar de pista, caso em que se aplicar®o as dispos 1es daregra anterior.

5.4.5 Qualquer tentativa ganhar vantagem competitiva retirando o equipamento de prote ® durante a pis tadetiro
ser A considerada conduta antiesportivayide Regra 10.6.3).

5.4.6 Se considerar que um competidor que est/E pree a fazer uma tentativa na pista de tiro est/ZE usado prote %
inadequada, o Range Officer poder /£ ordenar a retifica® da situa® como cond i % para o competidor
continuar. O Range Master @ a autoridade final no assunto.

55 Muni 20 e Equipamentos Afins

55.1 Nas competi 1es da IPSC, os competidores S0 exclusiva e individual mente respons/veis pela seguan a de
toda e qualquer muni % que trazem para a prova. Ne m a IPSC, seus dirigentes, organizaies &filiadas
IPSC nem dirigentes de qual quer organiza afiliad a 1PSC aceitar £ qual quer responsabilidade de quabjuer
espdcie que sgja a esse respeito, nem arespeito dequal quer perda, dano, acidente, |es’o ou morte sof ridos por
qualquer pessoa, f sica ou jur dica, como conseq (Ercia do uso legal ou ilegal de qualquer muni % em s eu
poder.

5.5.2 Carregadores e municiadores r pidos devem ateder s disposi 1es da Divisfo declarada.

55.3 Carregadores de reserva, municiadores rAEpidose muni %0 que o competidor deixe cair ou descarte aps o
sinal de partida poderdo ser recuperados, mas essa recupera® est/E permanentemente sujeita a todas as
regras de seguran acab ve's.

55.4 SPo proibidas nas competi 1esda |PSC muni 1e s perfurantes de blindagem, incendi Zrias €/ou tra antes.(veja
regra 10.5.15)

5.5.5 Toda muni % usada pelo competidor dever & estar de acordo com todos os requisitos da Divis’o declarada,
como define o ApGEndice D.

5.5.6 Qualquer muni 0 que, na opini® de um Range Officer, N apresente condi I1es de seguran a dever A ser
imediatamente retirada da competi %0.(vejaregra 10 .5.15)

55.7 proibida muni 20 que disparar mais deum pr oj@til ou outro objeto pontu/Evel em um disparo sipies. Vea
regra 10.5.15

5.6 Cron grafo e Fatores de Pot(Encia
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56.1

5.6.2

56.3

Os fatores de potEncia de cada Divisfo est0 estipulados no Ap&Endice D. Deve ser usado um ou més
cron grafos oficiais da prova na determina® do fa tor de pot@Encia da muni %0 de cada competidor. Na
ausEncia, pordm, de cron grafos oficiais, o fator & pot@Encia declarado pelo competidor n0 poder/E ser
contestado.

56.1.1 A classifica® do fator de potEncia que pamitir/E a inclusio dos pontos do competidor nos
resultados de competi 2 @ denominada fator Menor. O piso do fator de potEncia para classifica®
menor e os demaisrequisitos pr prios decada Di viso est? estipulados no ApEndice D.

5.6.1.2 Certas Divisies oferecem uma classifica® de fator de pot@Encia mais alta, chamada Maior, que
permite aos competidores ganhar mais pontos em disparos perifdricos sobre alvos de pontua o de
papel. O piso do fator de pot@Encia para a classifta® maior , quando oferecida, e demais
requisitos pr prios de cada Divisfo est® estipulad os no ApEndice D.

56.1.3 ew

O(s) cron grafo(s) oficial(is) da prova deve( m) ser devidamente configurado(s) e aferido(s) a cada dia da
prova pelos auxiliares da prova da seguinte maneira:

5.6.21 Noinciodo primero diadacompeti 0, 0 Range Officer efetuar A trEs disparos sobre o cron grafo
com arma de calibragem e muni 3 do suprimento de ¢ alibragem oficial da prova, anotando-se a
vel ocidade m@dia dos disparos.

5.6.2.2 Nos dias subseq entes da competi %, 0 pr 0cesso se repetir £ com a mesma arma e muni % do
mesmo estoque (de preferEncia do mesmo |ote de fahica 20).

5.6.23 O crongrafo ser/E considerado dentro dos limites de toler ncia se a varia® da mddia difria
estiver dentro dos 5% aplicados no fator menor

5.6.2.4 Caso avaria® diAria ultrapasse a toler ncia permitida citada acima, o Range Master tomar 4 as
provid@Encias que julgar necess/Erias para retifica situa 2.

Procedimento de Teste da Muni %0

5.6.3.1 A muni % dever/E ser testada com a arma curta ( handgun ) do competidor. Al@m disso, antese/
ou durante an/Elise, a arma do competidor e os seuscomponentes no devem ser alterados ou
modificados de qualquer forma diferente da condi % que estA sendo usado (ou serZE utilizado) na
prova. Viola les estar® sujeitas a Se % 10.6.

5.6.3.2  Ser?o tirados de cada competidor oito cartu chos para o teste do cron grafo, no momento e local
determinados pelos auxiliares da prova, que poder?o ainda requerer testes complementares da
muni 0 do competidor a qualquer momento durantea competi %o.

5.6.3.3 Dos oito cartuchos tirados pelos auxiliares da prova, um cartucho ser 4 pesado para determinaro
peso real do proj@til e tr(Es serdo disparados sobre cron grafo. Nafalta de um martedo dein@rciae
de balan as, ser/E usado o peso de proj@til declarad do competidor. Mostradores digitais da
balan a e cron grafo oficiais, ser® usados com os valores de face, independente de do naamero de
casas decimais indicados no equipamento de medi % utilizado na prova.

5.6.34 O fator de potEncia @ calculado com o pesalo projdtil e a velocidade m@ddia dos trEs disparos
efetuados, de acordo com a seguinte f rmula:

Fator de potEncia = peso do proj@tilgfains) x vel ocidade m@dia (pes por segundo).
1000
O resultado final vai ignorar todas as casadecimais ( ex: paraprop sito dalPSC, 124,0000 néo @
125

5.6.35 Se o fator de potEncia resultante no coinédir com o piso declarado de fator de pot(Encia, s&fo
efetuados mais trEs disparos sobre o cron grafo. Ofator de potEncia ser 4 recalculado com o peso
de proj@til e velocidade m@dia dos trEs disparos gy Apidos dos sei's efetuados.

5.6.36 Se o fator de potEncia ainda for insuficiete, o competidor poder /£ escolher dentre estas duas
op l€es:
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(@  Seu proj@til final ser/E pesado e, se apresentavalor mais alto do que o primeiro proj@til, o
c/Elculo do fator de pot@Encia da Regra 5.6.3.5 seréeito com o peso mais ato, ou

(b)  Seu proj@til final serA disparado sobre o crorgrafo e o fator de pot@Encia ser A recal culado
com o peso do primeiro proj@til e com a vel ocidadem@dia dos trEs disparos mais rAEpidos
dentre os 7 efetuados.

5.6.3.7 Seo fator de pot(Encia resultante no coinédir com o piso do fator de pot@Encia Maior da Divi®
declarada, todos os pontos do competidor serfo recalculados como Menor, se esse piso tiver sido
alcan ado.

5.6.3.8 Seofator de potEncia resultante no corraponder ao piso de fator de potEncia m nimo da Divé®o
declarada, o competidor poder & continuar atirando grova, mas sem o reconhecimento de pontos
nem da prova.

5.6.3.9 Seamuni % do competidor for novamente te stada ou se for usada alguma muni 20 substituta
autorizada e forem registrados fatores de potEncia diferentes quando testados de acordo com
estas regras, dever A ser aplicado o fator de pot(Eremais baixo para pontuar todas as pistas detiro,
inclusive aquel as j A compl etadas pel o competidor.

5.6.3.10 Ser®o retirados dos resultados da competi % os pontos do competidor que, por algum motivo,
deixar de apresentar sua arma para ser testada no momento e local designados e/ou deixar de
fornecer cartuchos de amostra para serem testados quando assim solicitado pelo auxiliar da prova.

5.6.3.11 Se, na opini% do Range Master, o crongrafo da prova nP apresentar boas condi 1e s de
funcionamento, impossibilitando outros testes com a muni 0 dos competidores, o fator de
potEncia dos competidores que tiverem efetuado norralmente o teste permanecer 4 e os fatores de
potEncia Maior e Menor declarados por todos os outros competidores que no puderam ser
submetidos ao teste ser® aceitos sem contesta®, sujeito a quaisguer requisitos da Diviso
aplic/Evel yide ApEndices).

5.7 Defeitos Equipamentos do Competidor

571 Caso a arma ( handgun ) de um competidor apre sente defeito de funcionamento depois de ser dado o sinal

de partida, o competidor poder 4 tentar corrigir o poblema dentro das normas de seguran a e continuar apista
detiro. Enquanto estiver fazendo a tentativa de reparo, o cano de sua arma dever £ permanecer 0 tempdodo
apontado para a dire® geral dos alvos (downrange ). N ser/E permitido o uso de varetas ou outras
ferramentas para corrigir o problema do mal funcionamento e eventuais viola les resultar® em pontua® o
zero no est/Egio (stage).
5711 O competidor que experimentar um mal funcionamento da arma enquanto cumprindo o
comando de Load and makeread or Makeread , ma santes daemissode Start signal @ autorizadoa se
retirar sob autoriza® e supervisfo do RO da pista , parareparar a arma, sem penalidade, sujeito ao previsto
naregra5.7.4, regra8.3.11 etodas as outras regras de seguran a,. Uma vez completado o reparo( eo previsto
na regra 5.1.7 foi satisfeita, se aplic/Evel) o corpetidor pode retornar  para fazer a pista, sujeito a
programa?o determinada pelo RO ou RM

5.7.2 Ao retificar um problema de funcionamento que requeira que o competidor claramente mova a arma fora da
da linha de visada dos alvos, seus dedos dever?o fi car claramente for a do guarda-mato (vide Regra 10.5.8).

573 Caso n% consiga corrigir o problema de funci onamento de sua arma curta ( handgun) dentro de do is
minutos, o competidor dever/E apontar a arma com tod segurana para a dire® geral dos alvos
(downrange) e avisar a0 Range Officer, que encerrar/E a pista de tiro (inclusive quaisgque sdries
componentes dos exerc cios padr®o ( standard exerci ses) ainda n% feitas) da maneiranormal. A pista de
tiro (inclusive quaisquer sries componentes de exec cios padréo ainda nfo feitas) ser/E pontuada como
atirada, contando com todas os erros de tiro e penalidades que se aplicarem.

5.7.4 Sob hiptese alguma o competidor ser/E autorizdo a deixar a pista de tiro portando uma arma curta
(‘handgun ) carregada ( vide Regra 10.5.13).

575 Quando a arma falhar da forma explicada acima, o competidor nfo ser A autorizado arefazer apisadetiroou
SDrie (string ), incluindo-se a o caso de uma arma ser declarada sem condi I1es de uso ou de seguran a
durante a pista de tiro ou sgrie. No entanto, quasquer sdries componentes de exerc cios padrio ( standard
exercises) poder®o ainda ser tentadas pelo competi dor afetado depois de ele ter sua arma ( handgun)
reparada e antes de os resultados da competi %0 ser em declarados finais pelo Diretor da Prova.
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5.7.6

5.8
5.8.1

58.2

Caso encerre a pista de tiro em virtude da suspeita de algum competidor possuir arma ou muni 0 sem
condi 1es de seguran a (p.ex., cargasemplvora s quib), o Range Officer tomar 4 todas as provid@Encias que
julgar necess/rias para restabelecer a seguran a tanto do competidor quanto do estande. O Range Officer
inspecionar A ent® a arma ( handgun ) ou muni @ do competidor e proceder £ da seguinte forma:

5.7.6.1 Caso o Range Officer encontre provas que confirmem suas suspeitas, o competidor n®o ter A direito
arefazer (reshoot ) a pista, mas receber £ ordem de retificar o problema. Ser 4 registrado em sua
ficha de pontua® o tempo gasto at@ o adtimo dispao efetuado e a pista de tiro ser/E pontuada
como atirada ("as shot"), computadas todas os erros detiro ( miss) e penalidadesincorridas ( vide
Regra 9.5.6).

5.7.6.2 Caso o Range Officer descubra que sua suspeita era infundada, o competidor ser/E solicitado a
refazer (reshoot ) o estAgio ( stage).

5.7.6.3 Um competidor que para por sua conta devido a uma suspeita ou real parada de proj@til no cano,n®
tem direito arefazer a pista

Muni 2o oficial da prova

Quando os organizadores da prova colocam a disposi @ muni 2 oficial para compra por competidor es na
prova, o Diretor da Prova deve, tanto na literatura oficial da prova (€/ou na pZgina oficial da provana web)
como por meio de aviso homologado por ele e colocado em local visvel no ponto de venda, identificando
claramente fabricante / marca, especifica® de cal ibre e carga S0 considerales de primeira ordem, por
Divisfo assim como o fator maior e menor, no caso que for. A muni @ em quest®o serE normamenteisentade

teste de cron grafo, na depend@Encia das seguintes @ndi 1es.

5.8.1.1 O competidor deve obter e manter durante a prova um recibo do organizador da prova ou seu
vendedor indicado na prova, onde constam detalhes de quantidade e descri @ da muni % em quest®o

comprada na prova, e o dito recibo deve ser mantido vista de qualquer Range Officer da prova, na falta
deste 0 previsto naregra 5.8.1 n% se aplicar £ Muni 1es n compradas dos organizadores da provaou  seu
vendedor indicado na prova. N% gozar®o do previsto na regra 5.8.1, independente que tenha ou n®

semelhan aeem todas asinten lese prop sitossg  aid@ntica a muni o oficial da prova.

5.8.1.2  Muni % oficial da prova comprada pelo ¢ ompetidor @ julgada como equipamento do competidor
(vejase® 5.7) por esse motivo néo ser & base para reshoot €/ou apela® para Arbitragem.

5.8.1.3 Muni % oficial da prova n deve se restri ngir somente para venda e/ou uso dos competidores

representantes do pa s sede e/ou do vendedor (fabricante).

58.1.4 Muni %0 oficial da prova deve ser aprovada pelo Diretor Regional da Regi®o naqual a provaest/E
acontecendo

5.8.1.5  Oficiais da prova tem o direito de conduzir cronografagem ou outros testes em toda e qual quer
muni %0 a qualquer tempo, e N necessitam de dar m otivos.

Quando poss vel, os organizadores da prova (ou seu vendedor indicado na prova) pordo a disposi @ o uma
/fErea de teste de tiro, supervisionada por um RangeOfficer, onde os competidores possam testar o
funcionamento na(s) sua(s) arma(s)de peguena quantidade de um mesmo lote de muni o oficial da prova
antes de comprar.
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CAP"TULO 6: Estrutura da Competi %0

6.1

Princ pios Gerais

A t tulo de clareza, o fornecidas as seguintes defini 1es:

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.6

6.1.7

6.1.8

6.2

6.2.1

6.2.2

6.2.3

S@rie (String) Componente separadamente ¢ ronometrado e pontuado de um exerc cio padrdo ( Sta ndard
exercise). Os pontos e penalidades s%0 registrado s no final de cada Sdrie e a soma dos resultados da sdries
fornece o resultado final do est/ZEgio ( stage) (vide tamb@m Regra 9.5.5).

Exerc cio Padrdo (Standard Exercise) Pist a de tiro que consiste em uma ou mais sdrie (string)

cronometrada individualmente. Seus pontos, depois de deduzidas as eventuais penalidades, s'o acumulados
ao final da pista detiro para produzir os resultados finais do estZEgio ( final stageresults). A pistadetirode
cada Srie individual poder4E requerer uma pos 2 @ tiro espec fica, um procedimento €ou uma ou mais
recargas obrigat rias. S @ permitido um Exerc cio Padr® com no mAximo 24 disparos em competi 1es
homologadas de IPSC de N ve IV ou superior.

Est/Egio ( Stage) Componente cronometrado e pontuado individual mente em uma competi @o.

Competi % ou Prova (Match) Consiste em, no mnimo, dois est/Egios. A soma dos resultados ds
est/Egios ( stages) individualmente ser £ acumuladgpara declarar o vencedor da competi 0. Cada etapa
componente deve ser designada exclusivamente a um aaico tipo de arma (por exemplo, estZEgio de arma
curtaou estZEgio de espingarda ou estZEgio de réj.

Torneio - Consiste em um oanico campeonato emque cada uma das pistas s°0 atribu das a um determi nado tipo
de armadefogo (por exemplo, Arma Curta pistas 1-4, Rifle pistas 5-8 , Espingarda pistas 9-12). Os resultados
de cada pista individual ser® acumulados em total para declarar o vencedor do Torneio.

Grande Torneio Consiste em duas ou mais com peti 1es de arma de fogo espec ficas (p.ex., uma co mpeti %
de arma curta e uma de espingarda, ou uma de arma curta, uma de rifle e uma de espingarda). O resultados
individuais obtidos pelo competidor em cada da competi % componente sero usados para declarar o venc edor
geral do torneio, de acordo com as Normas de Grande Torneio de IPSC.

Liga Consiste em duas ou mais competi 1Iesd a modalidade de tiro IPSC do mesmo tipo de arma de fogo
mantidas em locais e datas diferentes. A soma total dos resultados ( match results) obtidos pelo
competidor nas provas componentes especificadas pelos organizadores da liga ser/E acumulada para
determinar o vencedor daliga

Prova Paralela ( Shoot-Off ) Evento conduzido separadamente de uma prova ou competi %, na qual
competidores qualificados competem diretamente entre si utilizando simultaneamente alvos separados mas
iguais, dispostos de acordo com uma determinada configura @, num processo de dimina® ( vide ApGEndice
E).

Divisies das Competi 1es

As Divisies da IPSC reconhecem diferentes arm as de fogo e equipamentos (vide ApEndice D). Cada
competi % dever & reconhecer pelo menos uma Diviso. Quando numa mesma prova estiverem presentes
vAErias Divisies, cada Diviso dever /E ser pontuada eparada e independentemente e os resultados da prova
dever@o reconhecer um vencedor de cada Diviso.

Nas competi 1Ies homologadas de IPSC, cada Div iso dever/E competir com 0 ncamero mnimo de
competidores estipulado no Ap(Endice A2 para que a ompeti % sga reconhecida.  Se o noanero de

competidores de uma Divisho for insuficiente, o Diretor da Prova poder/E permitir que aquela Diviso
permane a sem reconhecimento oficial da IPSC.

Antes do come o da competi %0, cada competido r dever/E declarar uma Divisfo para fins de pontuao e os
auxiliares da prova deverdo conferir se 0 equipamen to do competidor est/E de acordo com a Diviso declaada
antes de ele efetuar alguma tentativa em qualquer pista de tiro. Entretanto o competidor sempre permanece
sujeito ao previsto naregra6.2.5.1
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6.24

6.2.5

6.2.6

6.2.7

6.3

6.3.1

6.3.2

6.4

6.4.1

6.4.2

6.4.3

6.4.4

6.4.5

Sujeito aprova® pr@via do Diretor da Prov a, o competidor poderZ& participar de uma competi % em mais
de uma Diviso, mas s poder £ competir pelos pontos da prova em uma Diviso e essa dever £ ser a sua
primeira tentativa em todos os casos. Nenhuma tentativa posterior em outra Divis'o contar/E para o
reconhecimento da prova.

Quando uma Divis®o n?o for oferecida ou tiver sido exclu da, ou quando deixar de declarar uma Diviso

espec fica antes do in cio da prova, o competidor ser/ZE enquadrado na Divisfo que, na opini% do Range
Master, mais se identificar com o equipamento do competidor. Se 0 Range Master determinar que nfo h/Z
nenhuma Divisfo adequada, o0 competidor atirar/E a pova sem concorrer a pontos.

6.25.1 Contudo, se 0 equipamento do competidor ou outros requisitos no estiverem de acordo com a
Divisfo declarada durante a pista de tiro, 0 competidor ser/E enquadrado na DivisioOpen, se
poss vel; do contr/ZErio, o competidor atirar A a prevsem concorrer a pontos. Os competidores j /A&
registrados na |Divis®o Open que nfo cumpram os req uisitos da Divis®o Open durante uma pista
detiro v atirar a competi % sem pontua®

6.25.2 O competidor que for classificado ou reclassificado da maneira descrita acima dever/E ser
notificado a respeito logo que poss vel. A decis’o do Range Master sobre esses assuntos @ final .

Uma desqualifica® incorrida pelo competidor a qualquer momento durante a prova o impedir 4 de prti cipar
da competi % e de qualquer tentativa posterior em outra Diviso. Essa norma, por@m, n®o @ retroativa
Todos os pontos anteriores e todos os pontos de provas compl etadas em outra Divis?o serdo computados p ara
reconhecimento e premia naquela Divisho.

O reconhecimento do competidor numa Divis®o e spec fica no impedir £ seu posterior reconhecimentonuma
categoria nem sua inclus®o como membro de uma equip e regiona ou de alguma outra equipe.

Categorias das Competi 1es

As competi 1es da modalidade de tiro IPSC pod em envolver diferentes Categorias dentro das Divi sies, a
fim de reconhecer diferentes grupos de competidores. O competidor poder /& declarar apenas uma Categoria
para uma prova ou torneio.

Deixar de cumprir os requisitos da Categoria declarada ou deixar de declarar uma Categoria antes doin cio
da prova resultarE na excluso da Categoria. Os detlhes das Categorias atualmente aprovadas est®
enumeradas no ApEndice A2.

Equipes Regionais

Havendo vaga, cada Regi®o poder 4 sel ecionar,por m@rito, apenas uma equipe regional oficial de @da Diviso
e/ou Diviso/Categoria para competi 1es da IPSC de nve IV ou superior. As equipes das categorias
aprovadas s%0 especificadas na Assembl@ia Geral (vide ApGEndice A2).

6.4.1.1 No Campeonato N ve |V , as omicas equi pes permitidas S0 aquel as s%0 as que representam as  regiles
dentro da zona onde o campeonato est/E sendo realiado (por exemplo, em um campeonato europeu, apenas
equipes representando Regiles (pa ses) designado pela IPSC como pertencente  Zona Europ@ia podem ser
inscritas).

6.4.1.2 Nos campeonatos de N vel |1V e superiores, equipes regionais oficiais devem ser "semeados'
(distribu dos) de acordo com a coloca® no evento imediatamente anterior ao que est/E acontecendo.

Os pontos de cada competidor individual mente serfo usados exclusivamente para uma i ca eguipe da prova.

As equipes dever®o ser formadas por no m nimo quatro (4) membros, mas para calcular os resultados da
equipe s serdo usados os pontos dos trEs (3) membros mais bem pontuados.

Caso algum membro de uma equipe se retire da competi @ por qual quer motivo antes de completar t odos os
est/Egios, 0s pontos por ele obtidos continuar® vakndo para a pontua® da equipe, mas €la n poder £
substituir o membro que saiul.

O membro de equipe que n% tenha condi 1esde iniciar a competi % poder & ser substitu do antesda partida
por outro competidor, mediante a aprova®o do Diret or da Prova.
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6.4.6

6.5

6.5.1

6.5.2

6.5.3

6.6

6.6.1

6.6.2

6.6.3

Se algum membro de equipe for desqualificado da competi 0, seus pontos reverter®o a zero em tod as as
pistas detiro. As equipes nfo tero direito de su bstituir membros desqualificados.

Status e Credenciais do Competidor

Todos os competidores dever®o ser membros individuais da Regi® da IPSC em residem normalmente. A
resid@ncia @ definida como a Regi% em que o indivduo se encontra ordinariamente domiciliado por no
m nimo 183 dias dos doze meses imediatamente anteriores ao mEs em que a competi % comea. A condi %0
de domiciliado consiste num teste de presen a f sica e nfo tem rela® com a cidadania ou com nenhum
endere o de conveniEncia. Os 183 dias nf0 precisam ser consecutivos nem precisam ser os 183 dias mais
recentes do per odo de doze meses. Em qualquer caso os organizadores da prova, n®0 devem aceitar
competidores estrangeiros a menos que o Diretor Regional de sua regi®o confirme a qualifica® do
competidor para participar da prova em quest®o

6.5.1.1 Oscompetidores que norma mente residam em um pa s ou AErea geogr Afica que nfo sgja afiliada
IPSC poder® associar-se a uma Regi® afiliada da | PSC e poder® competir sob 0s ausp cios
daguela Regi®o, sujeito  aprova®o do Conselho Exe cutivo da IPSC e do Diret rio Regional da
Regi®o. Se 0 pas ou Area geogr Afica de resid@naila competidor vier asolicitar filia% 1PSC,
€le dever /E tornar-se membro dagquel a Regi® duranteo processo de filia®o.

O competidor €/ou membro de equipe s poder/Erepresentar a Regi®o da IPSC em que reside, exceto nas
seguintes situa ies.

6.5.21 Quando o competidor residir em uma Regi® mas quiser representar a Regi® em que tem
cidadania, os Diretores Regionais da Regi® de resi dEncia e da Regi®o de cidadania dever®
concordar por escrito arespeito antesdo in cio da competi 20.

6.5.2.2 O competidor que se enquadrar nas condi 1es da Regra 6.5.1.1 poder 4 representar a Regi® da
qual setornou membro, na dependEncia de receber apova ® por escrito do Diretor Regional.

Nos Campeonatos Regionais e Continentais, somente os competidores que satisfaam os requisitos de
residEncia estabelecido naregra 6.5.1 ,tem direita ser reconhecido como Campe?o Regional ou Continental
por diviso e/lou Categoria se for o caso. Entretant o quando o resultado da prova determina que o Campe®o
Regional ou Continental @ de fora da Regi® ou Cortinente, ele n% ser/ exclu do do resultado que dee
permanecer inteiramente intacto. Por exemplo

Regi®o 1 Campeonato da Diviso 1

100% competidor A regi® 2 ( declarado Campe®o d o overal e dadiviso)
99% competidor B regi% 6

95% competidor C regi®0 1 (declarado campe®o daregi®o 1)

DataeHorZArio das Provas e de Forma 2o de Pelaies

Os competidores deverdo competir por pontos d e acordo com o cronograma publicado para a prova e para a
forma® dos peloties. O competidor que no estiver  presente no horArio e na data estipulados para algm
est/Egio (stage) n% poder/E completAE-lo sem a apr@®o prdvia do Diretor da Prova. Na falta dessa
aprova?o, seus pontos no est/Egio serdo zero.

Apenas dficiais do campeonato, patrocinadores da prova, personalidades, que 0 membros em uma boa
pos % na sua Regi® (pas) de resid@Encia, e dirigentes da IPSC (segundo a defini % do Artigo 6.1 da
Constitui 0 da IPSC) poder®o competir por pontos na pr@d-prova (pre-match), sujeito aprova®
pr@via do Diretor da Prova e os competidores da conpeti 0 principal n dever®o ser impedidos de ver  a
pr@-prova . Todos os membros das equipes regionais oficiais dever®o competir na competi 2 principal. Os
pontos obtidos na "pr@d-prova’, critdrio do Direto da Prova, poderdo ser inclu dos nos resultados gerais da
competi 20, desde que as datas da "prd-prova’ sgam divulgadas antecipadamente na programa® oficial da
competi %0. ( vide tamb@m o Artigo 2.3).

6.6.2.1 Nas competi Ies de nvel |V ou superior, todos os membros da mesma equipe oficial devem
competir juntos na mesma esguadra na prova principal

Considera-se que a competi o, torneio ou lig atem in cio no primeiro diaem que os competidores (inclusive
os especificados acima) atiram por pontos e se encerra quando os resultados 0 declarados finais pelo
Diretor da Prova.
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6.7 Sistema Internacional de Classifica@ (" I1CS")

6.7.1 O Conselho Executivo da | PSC poder 4 coordenare publicar regulamentos e procedi mentos espec ficos para o
controle e aadministra® do Sistema Internacional  de Classifica®o.

6.7.2 Competidores que buscam classifica® interna cional devem utilizar as pistas de tiro aprovadas, encontradas
no website da | PSC.
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CAP"TULO 7: Administra @ da Competi %0

7.1 Auxiliares de Prova
Os deveres e os termos de refer(Encia dos auxiliaresle prova s%o definidos da seguinte maneira:

711 Range Officer emite comandos de pista, supervisiona a observ n cia do competidor em rela® descri %
(briefing ) da pista e monitora de perto a seguran a de seu comportamento. Declara tamb@m o tempo, s
pontos e as penalidades de cada competidor e confere se foram corretamente registrados da ficha de
pontua o do competidor (sob a autoridade deum Chief Range Officer e do Range Master).

7.1.2 Chief Range Officer @ a autoridade m/AExima sobre todas as pessoas e tvidades praticadas na pista de tiro
sob seu controle e supervisiona a aplica® correta e consistente dessas normas (sob a autoridade do Range
Master).

713 Sats Officer coleta, classifica, tabula e conserva consigo to das as fichas de pontua @, parafornecer no fim
os resultados provisrios e finais. Toda ficha de pontua® incompleta ou imprecisa dever/E ser
imediatamente encaminhada ao Range Master (sob a autoridade direta do Range Master).

714 Quartermaster  distribui, repara e efetua a manuten ® de todos  0s equipamentos de pista (p. ex., avos,
material de conserto, tinta, escoras, etc.), do material de apoio do Range Officer (p. ex., cron metros, pilhase
baterias, grampos, grampeadores, quadro de avisos, etc.) e providenciaaalimenta® do Range Officer (soba
autoridade direta do Range Master).

7.15 Range Master possui autoridade total sobre todas as pessoas e sobre todas as atividades praticadas dentro
de todo o estande, inclusive pela seguran a do estande, pela opera® de todas as pistas de tiro e pel a
aplica® das normas. Todas as desqualificales da competi @ e protestos contra a arbitragem devem se r
levados suaaten®. O Range Master @ norma mente nomeado pelo Diretor da Prova e tratalha junto com
ele, mas no que diz respeito a competi 1es homologa das de IPSC de N vel 1V ou superior, a nomea® do
Range Master est/E sujeita aprova @ pr@via por escrito do Corselho Executivo da | PSC.

7.16 Diretor da Prova @ o encarregado pela administra® geral da competi 20, o0 que abrange a forma 2 de
peloties, marca® de datas e hor/rios, constru® do estande, coordena? de todo o pessoa de apoio e
contrata® de servi os de fora. Sua autoridade e s uas decisies prevalecer®d no que tange a todos os
assuntos, com exce # de assuntos relacionados a es tas normas, que so do dom nio do Range Master. O
Diretor da Prova @ nomeado pela organiza@o anfitri2 e trabalha junto com 0 Range Master.

7.2 Disciplina dos Auxiliares de Prova

7.2.1 O Range Master possui autoridade sobre todos os auxiliares de prova a n ser o Diretor da Prova, ( exceto
guando o MD est/E participando como competidor na pova) sendo respons/Evel pela decisfo de questies que
envolvem conduta e disciplina.

7.2.2 Caso um auxiliar de prova sga punido, o Range Master dever/E enviar um réelat rio do incidente com
pormenores da medida disciplinar adotada ao Diretor Regional do auxiliar de prova, ao Diretor Regional da
Regi®o anfitri2 da competi 0 e ao Presidente da As socia® Internacional de Dirigentes de Pista
(International Range Officers Association |ROA).

7.2.3 O auxiliar de prova desqualificado de uma competi %0 por infra®o de seguran a cometida enquanto  estava
competindo continuar/& podendo servir como auxiliarde prova da competi . Caber/E ao Range Master
tomar qualquer deciso relacionada participa® d o auxiliar.

7.3 Nomea @ dos Auxiliares

7.3.1 Os organizadores da competi % dever®o, antes do in cio da prova, nomear o Diretor da Prova e o Range
Master para desempenhar as obrigales explicadas nestas n ormas. O Range Master indicado ser/ZE, de
preferEncia, o auxiliar de pista certificado mais ompetente e experiente que esteja presente (vide tamb@m a
Regra 7.1.5). Nas competi lesde Nve | e ll, pod er/E ser designada uma canica pessoa para atuar como
Diretor da Provae Range Master.
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7.3.2 Toda men %0 destas normas a auxiliares de pis ta (p. ex., "Range Officer", "Range Master" etc.) ser/E uma
referEncia pessoas que foram oficialmente nomeadaspelos organizadores da prova para realmente
desempenhar o papel de auxiliar na competi . Nen hum auxiliar de pista certificado que estiver
participando de uma competi 0 na qualidade de comp etidor comum ter /& autoridade alguma como auxiliar
de pista da competi %0. Assim sendo, as pessoas hes sa Situa? n%o dever®o participar da competi® co m
trajes que ostentem ains gnia de auxiliar de pista.
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CAP'TULO 8. A PistadeTiro

8.1

Condi 1esde Pronto da Arma Curta ( Handgun )

A condi % de pronto das armas curtas ser®o, de mod o geral, as citadas a seguir. No entanto, na eventualidade de um
competidor deixar de carregar a ¢ mara na hora perm itida pela descri o escrita (briefing ) do est/Egi o (stage), sga
por motivo intencional ou N0, o Range Officer nfo dever /& tomar nenhuma atitude, uma vez que o canpetidor & sempre
respons/Evel pelo manuseio da arma

811

8.1.2

8.1.3

8.14

8.1.5

8.2

Rev veres:

8111 A?% Simples c totalmente batido sobre a ¢ mara vazia ou, se a trava de seguran a estiver
acionada, c® batido sobre ¢ mara carregada (excetu ados os desenhos de barra de transfer@Encia).

8.1.1.2 A% Dupla: c totalmente batido e todas a s c maras poderdo estar carregadas.

8.1.1.3 Revlveresntradicionais (p.ex., agueles que operam nomodo semi-autom/AEtico ) est® sujeitos
s normas abaixo e/ou a quaisquer outras exigdEnciasestipuladas pelo Range Master (vide tamb@m
o ApEndice D5).

Pistol as semi-autom/AEticas:
8121 A%Smples cmaracarregada cdarma do, trava de seguran a acionada.
8122 A?%Dupla cmaracarregada, c®ototalm ente batido ou desarmado.

8.1.2.3 A% Sdetiva cmaracarregada c®oto talmente batido desarmado ou ¢ mara carregada e ¢
armado com atrava de seguran a externa acionada ( vide Divisies no Ap(Endice D).Paraambos, esta
regraearegra8.1.2.1 o termo seguran a significa o primeiro n vel de d seguran avisve naarma
(ex: trava do c®o nas pistolas do g@Enero 1911) Emcaso de deevida, 0 Range Master @ a autoridade
final nesse assunto.

8.1.2.4 Seuma arma tem alavanca para desarmar 0 c?0, esta sozinha pode usada para desarmar o ¢ da
arma tocando o gatilho. Se uma arma n® tem uma alavanca de desarme, o ¢ deve ser segura e
manual mente baixado todo o percurso frente (ou seja, n% apenas parauma"meia- trava' ou auma
outra posi %0 intermedi Aria seme hante).

As pistas de tiro poderdo requerer condi 1es  de pronto diferentes das mencionadas acima e, nesse caso, a
condi ® de pronto exigida dever/E constar de formabem clara da descri %0 escrita (briefing) da pist a
Quando a condi %0 de pronto da arma, requer que aa rma estgja preparada com a ¢ mara vazia (ou tambor ),
o ferrolho tem que estar totalmente frente(ou o t ambor deve ser totalmente fechado) e o c?o, se existir, deve
ser total mente batido.

A menos se trate de exiglEncia de alguma Divi® (vide ApEndices), no dever & ser imposta ao competidor
restri % quanto ao noamero de cartuchos a serem carregados ou recarregados numa arma curta.  As
descri 1es de pista ( briefings) s podem estipula  r quando a arma de fogo dever A estar carregada e gando
deverdo ser feitas recargas obrigat rias, quando pe rmitir aRegra 1.1.5.2.

Com rela® s armas curtas usadas nas compet i 1es da modalidade detiro IPSC, aplicar-se-®0as  seguintes
defini les:

8151 "A@ smples' significaqueaativa® do gatilho provoca a ocorr@Encia de uma a3 smples (au
sgja, 0 % ou martelo cai).

8.1.5.2 "A % dupla’ significa que a ativa® do ga tilho provoca a ocorrEncia de mais de uma a@
simples (ou sga, 0 3 ou martelo levanta ou seretrai para ent®o cair).

8.1.53 "A % sdetiva' significa que a arma curta pode ser operada tanto no modo de "a® simples’
guanto de "a % dupla".

Condi 2 de Pronto do Competidor

Indica uma condi 2 em que, sob o comando direto do Range Officer:
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821

8.2.2

8.2.3

824

8.25

8.3

A arma curta ( handgun ) est/E preparada da maneira especificada nadescri @0 dapista ( briefing ) eest/E de
acordo com os requisitos da Divis®o declarada.

O competidor assume a posi %0 inicial estipul ada na descri 0 da pista (briefing). A menos qu e
especificado o contr/Zrio, 0 competidor dever A colar-se ha posi % em p@ ereta, voltado paraadire? o gera
dos alvos ( downrange ), com os braos pendendo de forma natural dos dois lados. Vea ap@Endice F3. O
competidor que tentar ou completar a pista de tiro, onde foi usada posi 2 de partida que estava inco rreta,
ser /E exigido pelo RO arefazer pista

A pista de tiro n% deve jamais exigir ou per mitir que o competidor toque ou segure uma arma curta,
dispositivo de municiamento ou muni % ap s o coman do "Standby” e antes do Sinal de Incio ("Start
Signal") (exceto quando o toque com a parte de baixo do bra o for inevit/Evel).

A pista detiro n dever & jamais exigir queo competidor saque uma arma curta do coldre com a m@o fraca.
A pista detiro n dever /£ nuncaexigir que ocompetidor recoldreie uma arma curta depoisdo sinal dein cio.
No entanto, o competidor poder 4 recoldre/E-la, desdgue o faa com toda seguran a e que a arma estgja

descarregada ou na condi %0 de pronto citada no Art igo 8.1. Violales estar® sujeitas a desqualifica %0 da
prova. (Vgaaregra10.5.11)

Comunica @ de Pista

Eis os comandos de pista aprovados e sua seq GEncia:

831

8.3.2

8.3.3

834

8.35

"Load And Make Ready" (Carregar e Preparar) ( ou Load se o incio for com a arma vazia)Este
comando indica o in cio da "pista de tiro". Sob a supervisho direta do Range Officer o competidor dever/E
voltar-se para a dire® geral dos alvos ( down ran ge) ou para uma dire® segura, de acordo como qu e
especificar o Range Officer, colocar os culos de prote@ e protetores de ouv ido e preparar a arma curta
(‘handgun ) de acordo com a descri % da pista (br iefing ), colocando-se em seguida naposi % dein cio
exigida. Nesse ponto, o Range Officer prosseguir 4.

8.3.1.1 Depois de emitido o comando "Load And Make Read", (ou Load seoinciofor com a arma
vazia) o competidor n0 dever/E afastar-se do pontode partida antes da emisso do Sina de
Incio (Start Sign) sem a aprova® pr@dvia e sob a supervisio direta do Range Officer.
Violales resultar®o em advert@Encia na primeirainf ra®o e poderdo resultar na aplica® da Regra
10.6.1 em infraies seguintes dentro de uma mesma c ompeti %o.

Are You Ready?' ( Voc(E est/E Pronto? ) A fata de resposta negativa por parte do competidor indica que
€le entende inteiramente os requisitos da pista detiro e que est/E pronto para prosseguir. Se nfo estver pronto
guando ouvir o comando Are Y ou Ready ("VocCE est/E Bnto?)", o competidor dever & dizer em voz alta Not
Ready ("N% Pronto"). Sugere-se que quando estiver pronto, o competidor se cologue naposi 2 deinc io
exigida para que o Range Officer saiba de sua prontid®o.

"Standby" (Espera) Este comando ser/ZE seguidodo sinal dein cio dentro de 1 (um) a 4 (quatro) segundos
(vide tamb@m a Regra 10.2.6).

Start Signal" (Sinal delncio) osnal para o competidor comear sua tentativa na pista de tiro. Caso
deixe de reagir diante do sinal de in cio por qualquer motivo que sga, 0 Range Officer pedir/E a de que
confirme se est/E pronto para tentar a pista de tira repetir £ os comandaos de pista a partir do comand "V oc(E
est/E Pronto?'

8.34.1 Em caso de o competidor inadvertidamente come a a atirar prematuramente (falsa partida) o
Range Officer ir/&E, 0 mais breve possvel, parar ereiniciar 0 competidor uma vez que a pista estgja
restaurada ( Nota: est/E previsto naregra 8.6.4)

Stop ("Parar ) Qualquer Range Officer designado para um est/ZEgio poder & emitir esse comao a qual quer
momento durante a pista detiro. O competidor dever & parar imediatamente de atirar e de se movimentae
aguardar novasinstru lesdo Range Officer.

RegrasIPSC Armacurta  Janeiro de 2009 24 SIrgio Martins 1/2009



8.35.1 Quando conduzindo Standard Exercices, e /ou quando duas ou mais (COF) pistas de tiro
dividem a mesma Area, Range Officers podem usar corandos interinos no complemento do daprimeirasgrie
ou COF no sentido de preparar o competidor para a segunda e as outras series ou COF (Ex: faarecarga se
necess/Erio e coldreie) Qualquer comando usado comointerino deve estar claramente colocado no
procedi mento da pista

8.3.6 If You Are Finished, Unload And Show Clear ( Se Terminou, Descarregar e Mostrar Arma Vazia) A o
terminar de atirar, o competidor dever/E abaixar suarma curta e apresent/-la parainspe 2 ao Range Officer
com o cano apontado para a dire® geral dos alvos (down range), com o carregador retirado, o ferrol ho
(dide) preso ou travado para tr/s e a ¢ mara vazia. Os rev lveres devem ser apresentados com o tamb or
aberto evazio.

8.3.7 "If Clear, Hammer Down, Holster ( Se Vazio, B ater 0 C3o e Coldre ") Apsaemisso destecoma ndo, o
competidor n% dever /& voltar a atirar {ide Regra 10.6.1). Sempre com a arma curta ( handgun ) apontada
com seguran a para a dire® geral dos alvos (down range), o competidor dever £ efetuar a verifica® de
seguran afinal da arma da seguinte maneira:

8.3.7.1 Pistolas semi-autom/Eticas soltar o ferroho ( slide) e puxar o gatilho (sem encostar no c® , ou
no desarmador do ¢ se houver, ).

8.3.7.2 Revlveres fechar otambor vazio (sem enc ostar no ¢, se houver).

8.3.7.3 Seaarmaestiver comprovadamente vazia, o competidor dever & coldre/E-la. Assm que as m?os do
competidor estiverem livres, a pista de tiro ser /£ onsiderada terminada.

8.3.7.4 Seaarman? semostrar vazia, 0 Range Officer repetir £ os comandos a partir da Regra8.3.6Yide
tamb@m a Regra 10.4.3).

8.3.8 Pista Limpa ("Range Is Clear”) Os competi dores ou auxiliares de pista n dever@ ultrapassa r nem se
afastar da linha de tiro enquanto essa declara® n 2o for ser feita pelo Range Officer. Feita a declara®o,
auxiliares e competidores poderd movimentar-se par a pontuar, consertar, rearrumar os alvos, etc.

8.4 Carga, Recarga e Descarga Durantea Pistade Tiro

8.4.1 Ao municiar, remuniciar ou desmuniciar a arma durante a pista de tiro, 0 dedo do competidor dever/E
permanecer visivelmente fora do guarda-mato, exceto quando especificamente permitido ( vejaregras 8.1.2.4
e 8.3.7.1) e a arma curta ( handgun ) dever & ficar apontada com toda seguran a para a dire® geral do s
alvos ( down range) ou paraoutradire® seguraa utorizada pel o Range Officer (vide o Artigo 10.5).

8.5. M ovimentos

8.5.1 A nPo ser quando o competidor estiver realmente apontando ou atirando nos alvos, todos 0os movimentos
deverdo ser realizados com o dedo visvelmente fora do guarda-mato e recomendado que a trava de
seguran a sgja acionada e a arma de fogo dever A fi@r apontada para uma dire® segura. "Movimento" @
definido como qualquer destas a les:

8.5.1.1 Dar maisdeum passo numadire?o.

8.5.1.2 Mudar de pos 20 detiro (ou sgja, de pd para ajoelhado, de sentado para de pd, etc.).

8.6 AjudaelInterferEncia

8.6.1 Nenhuma ajuda de nenhum tipo poder/E ser presida ao competidor durante a pista de tiro, a n ser que
algum Range Officer designado para um est/gio venha a dar avisos de sguran a ao competidor a qual quer
momento. Esses avisos nfo contribuir® para que o competidor acabe tendo direito a refazer (reshoot ) a
pista.
8.6.1.1 Competidores presos a cadeiras de roda ou dispositivos similares, devem receber concess’o
especial do Range Master em questies de aux lio par a mobilidade, entretanto o previsto na regra 10.2.11
pode ser aplicador com discernimento do RM

8.6.2 Toda pessoa que prestar gjuda ou interferEngh a um competidor durante a pista de tiro (e se 0 competidor
receber essa ajuda) poder &, a crit@rio dRange Officer, incorrer em erro de procedimento para aquel e est/gio
e/ou estar A sujeita aos termos do Artigo 10.6.
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8.6.3

8.64

8.7

8.7.1

8.7.2

8.7.3

8.74

8.75

Caso ocorra um contato acidental com o Range Officer ou outra influ@®ncia externa interfira no competido
durante a pista de tiro, o Range Officer poder /& oferecer ao competidor a op %0 de refazer (reshoot ) a pista
de tiro. O competidor dever/E aceitar ou recusar ooferecimento antes de ver a contagem de tempo ou os
pontos da tentativa inicial. Contudo, caso o competidor cometa alguma infra®o de seguran a durante
quaisguer dessas interfer@Encias, as dispos 1es do Artigo 10.3 poderdo néo obstante ser aplicadas.

No caso de um competidor comear prematuramente a pista ("falsa partida"), o Range Officer, assm que
possvel, ir/E parar ereiniciar o competidor, t% bgo a pista de tiro estgja restaurada.

Visadas e Inspe @ do Estande

sempre vedado ao competidor fazer visada co m a arma de fogo carregada antes do sinal de incio.
Violales resultar® em advert@Encia na primeira ocorrEncia e em um erro de procedimento para cada
ocorr(Encia posterior na mesma competi 2o.

Se os organizadores da prova tamb@m proibiremfazer visada com a arma descarregada antes do sinal de
in cio, os competidores dever® ser avisados disso por escrito na descri % da pista (briefing). Vi olales
resultar® em advert@Encia para a primeira ocorrEnei e em um erro de procedimento para cada ocorrEncia
posterior dentro da mesma competi %o.

Quando permitido, os competidores que fizerem visada com a arma descarregada antes do sinal deincio s
dever@o fazE-lo num cenico alvo, a fim de conferir s suamira est4 preparada da forma exigida. O compgdor
que testar uma seq (Encia de alvos ou uma posi 2 de tiro ao mesmo tempo em que estiver fazendo a visada
incorrer /£ em um erro de procedimento por ocorr@Encia

vedado ao competidor usar qualquer acessri 0 de visada auxiliar (p.ex., umaimita® ou rdplica de arma
de fogo ou de alguma parte dela, qualquer parte de uma arma de fogo de verdade, inclusive seus acessr i0s,
quaisguer que sgjam, €etc.), a n® ser as pr prias m @os, durante ainspe? ("walkthrough") da pistade tiro.
Violalesincorrer® em um erro de procedimento por ocorrEncia (vide tamb@m a Regra 10.5.1).

Ningu@m ter £ permisso para entrar ou movimetar-se pela a pista de tiro sem a aprova® pr@dvia de um
Range Officer designado para a pista detiro ou do Range Master. Osinfratoresincorrer® em advert(Enciana
primeira ocorr@Encia, mas estardo sujeitos s dispos Ies do Artigo 10.6 nas ocorr@Encias seguintes.
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CAP"TULO 9: Pontua@o

9.1

911

9.1.2

9.1.3

914

9.15

9.1.6

Regulamentos gerais

Aproxima® dos Alvos Durante o andamentod a pontua®o, o competidor ou seu representante n® dever /£
aproximar-se a menos de 1 (um) metro dos alvos sem autoriza® do Range Officer. Violalesresultar® em
advert@Encia na primeira ocorr@Encia, mas o competidoou seu representante poder &, a crit@drio d&Range
Officer, incorrer em erro de procedimento nas ocorr(Enci aposteriores na mesma competi 2o.

Toque nos Alvos Durante o andamento da pont ua®, 0 competidor ou seu representante no dever /&
encostar, calibrar nem, de nenhuma forma, interferir em nenhum alvo sem a autoriza® do Range Officer.
Caso considere que o competidor ou seu representante influenciou ou afetou o processo de pontua® com
alguma interferEncia, dRange Officer poder &E:

9.1.2.1 Pontuar o avo afetado como alvo em branco; ou
9.1.2.2 Impor penalidades para os alvos de penalidade afetados.

Alvos Obreados Prematuramente  Se um alvo fo r prematuramente obreado ou colado com fita adesiva eisso
impedir a determina® da verdadeira pontua®, o Range Officer dever/ ordenar que o competidor refaa
(reshoot ) apistadetiro.

Alvos N% Restaurados Se, quando um competi dor terminar a pista de tiro, algum alvo n% tiver sido
devidamente obreado para o competidor seguinte, O Range Officer deve avaliar se h4 possibilidade de
determinar uma apura® acurada. Se houver no alvo algum impacto de pontua® a mais ou acertos de
penalidade question/Eveis, n®o ficando totalmente chro quais os impactos feitos pel o segundo competidor, ele
dever &£ ordenar que o competidor afetado refaa ( reshoot ) a pistadetiro

9.14.1 Na eventualidade de obreias ou fitas utilizadas para restaurar o alvo acidentalmente forem
retiradas pelo vento , gases do cano ou qualquer outra raz®o e n® est/E claro para 0 RO quaisimpactosforam
feitos pelo competidor para pontuar, o competidor ser & obrigado arefazer apistadetiro

Alvo Impenetr/Evel A Area de pontua® de talos os alvos de papel de pontua® e de penaidade da
modalidade detiro IPSC @ considerada impenetrEvel Se:

9.151 Um proj@til atingir com seu di metro integral a Area de pontuad de um alvo de papel, atingindo
em seguida a Area de pontua® de outro alvo de papel, 0 impacto sobre 0 segundo alvo de papel
néo contar £ como pontua® ou penalidade, conforme sgja o caso.

9.1.52 Um proj@til atingir com seu di metro integral a Area de pontua® de um alvo de papel e depois
atingir ou derrubar um alvo met/Hlico, ter &£ sido cotida uma falta de equipamento de pista e o
competidor ser 4 obrigado arefazer (reshoot ) a pista detiro ap s o conserto do alvo.

9.1.53 Um proj@til atingir com seu di metro parcid a Zrea de pontua? de um alvo de papd ou de metal
e depoais atingir a Area de pontua® de outro avo de papel, o acerto no segundo avo de papel
tamb@m receber A a respectiva pontua @ ou sofrer A gespectiva penalidade, conforme seja o caso.

9.1.54 Um proj@til atingir com seu di metro parcid a Area de pontua @ de um alvo de papd ou de metal
e depois derrubar (ou acertar a AErea de pontua® de) outro alvo metZElico, o segundo alvo cado
(ou atingido) tamb@m receber/E a respectiva pontuaé ou sofrer/E a respectiva penalidade,
conforme sgja o caso.

Cobertura Intransponvel A menos que especi ficamente descritas como cobertura transpon vel ("soft
cover") (vide Regra4..1.4.2) nadescri @0 dapista(briefing) , todas as escoras, paredes, barreiras, anteparos
e outros obstAEcul os ser? considerados como cobertwa intranspon vel ou impenetrAEvel ("hard cover"). Se:

9.1.6.1 Um projatil atingir com seu di metro integral uma coberturaintranspon vel e depois atingir algum
alvo de papel de pontua® ou de penalidade, o acer to n contar/E como ponto hem como
penalidade, conforme o caso. Se no puder ser deter minado qual impacto(s) que atingiu um alvo
de pontua® ou de penalidade de papel, @ resultado tiros que passaram atravids de cobertura
intranspon vel os alvos de papel de pontuad ou de penalidade ser®o pontuados ignorando os
impactos de maior valor.
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9.1.7

9.2
921

9.2.2

9.23

924
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9.1.6.2

9.1.6.3

9.1.6.4

Um proj@til atingir com seu di metro integral uma cobertura intranspon vel e depois atingir ou
derrubar um alvo met/Elico, o acerto ser /& tratado oao falha de equipamento de pista (vide Artigo
4.6) e o competidor ser/E obrigado arefazer (reshat ) apistadetiro ap s o conserto do alvo.

Um proj@til atingir com seu di metro parcid uma cobertura intranspon vel e depois atingir a Aea
de pontua ® de um alvo de papel, 0 acerto no alvo de papel contar A pontos ou sofrer 4 penalidade,
conforme sgja o caso.

Um proj@til atingir com seu di metro parcid uma cobertura intranspon vel e depois derrubar o
alvo metAElico de pontua?, o alvo derrubado pontuarZ&, Se o proj@til atingir parcialmente uma
hard cover e em continua o derruba ou acertaum alvo de metal noshoot o avo derrubado ou
atingido v@o contar como penalidade

Madeiras dos suportes dos alvos , nfo 0 so ft cover nem hard cover Tiros que passaram total ou
parcialmente por €las e o0s quais atingirem alvos de papel ou metal, ir%o contar para como pontua® o u
penalidade, como sgja 0 caso

M @todos de Pontua @

A descri % (briefing ) de cada pistadetir o dever/E especificar um dos seguintes m@todos de puua 2o:

"Comstock" Tempo ilimitado, que pAra no oditmo disparo, naamero ilimitado de disparos a serem detuados,
noameros estipulados de acertos por alvo que contafo para a pontua 2o.

9221

A pontua? do competidor @ calculada pela soma do valor total de pontos de todos os disparos
pontuados, da qual se deduz o valor das penalidades. O resultado @ ent? dividido pel o tempo total
(registrado com duas casas decimais) que o competidor levou para completar a pista de tiro,
chegando-se assim a um fator detiro ( hit factor ) . O competidor com fator detiro mais alto ser/E
premiado com o mAximo possvel de pontos da pista @ tiro e os demais competidores ser®o
classificados em rela® a essa pontua ®o.

"Virginia Count" Tempo ilimitado, que p/Arano adtimo disparo, noamero limitado de disparos a seem
efetuados e naamero estipulado de acertos por alvo qie contar® para a pontua 2o.

9231

9.2.3.2

9.2.3.3

A pontua? do competidor @ calculada pela soma do valor total de pontos de todos os disparos
pontuados, da qual se deduz o valor das penalidades. O resultado @ ent?o dividido pel o tempo total
(registrado com duas casas decimais) que o competidor levou para completar a pista de tiro,
chegando-se assim a um fator detiro ( hit factor ) . O competidor com fator detiro mais alto ser/E
premiado com o mAximo possvel de pontos da pista @ tiro e os demais competidores ser®o
classificados em rela® a essa pontua ®o.

O Virginia Count utiliza somente alvos de papd e s @ aplicado em Exerc cios Padréo ( Standard
Exercises), Classificat rios e Pistas Curtas.

O Virginia Count n% dever /& ser usado em competi iesde N vel 1V ou superior, an® ser no que
diz respeito a um Exerc cio Padréo (vide Regra 6.1. 2).

"Tempo Fixo (Fixed Time") Tempolimitado, naamero limitado de muni 1es a serem disparados, ncameros
estipul ados de acertos totai s que contar®o para a p ontua 2.

9241

9.24.2

9.24.3

9.24.4

9.24.5

Os pontos do competidor so calculados pela soma do valor total de pontos dos disparos
requeridos pontuados, da qual se deduz o valor das penalidades. N% se calcula o fator detiro dos
competidores. Eles sfo classificados de acordo com o valor | quido real de pontos obtidos.

O Tempo Fixo utiliza somente alvos de papel que, sempre que possvel, devem ser alvos que
desaparecem.

O Tempo Fixo s deve ser usado em Exerc cio s Padrdo, Classificat rias e Pistas Curtas.

O Tempo Fixo nfo deve ser usado em competi 1esde N vel |V ou superior, a n ser no que diz
respeito a um Exerc cio Padréo (vide Regra 6.1.2).

As pistas de tiro de Tempo Fixo n% incorrem em penalidade por falta de utiliza® (failuret o
shoot ) ou erro detiro ( miss).
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9.25

9.2.6

9.3

931

9.4

94.1

9.4.2

9.4.3

94.4

9.4.5

9.4.6

9.5

951

Os resultados do est/AEgio devem classificar oscompetidores dentro da Divis’o declarada na ordem
decrescente dos pontos dos est/ZEgios individuais okidos, calculado com quatro casas decimais.

Os resultados da competi % dever® classific ar os competidores dentro da Divis®o declarada na ordem
decrescente do total combinado de pontos de est/AEgiandividuais, cal culados com quatro casas decimais.

Empates

Se, na opini% do Diretor da Prova, um empate no resultado da competi % precisar ser desfeito, os
competidores envolvidos dever®o atirar uma ou mais pistas de tiro, indicadas ou criadas pelo Diretor da
Prova, at@ se chegar a um desempate. O resultado dodesempate s ser/E usado para determinar a coloca?o
final dos competidores envolvidos e os pontos originais permanecerdo inaterados. O desempate n®o deve r/E
ser jamais feito por sorteio.

Valor da Pontua @ e das Penalidades

Impactos sobre alvos da IPSC e alvos de penalidade ser®o pontuados de acordo com os valores aprovados
pela Assembl@ia da|PSC. {ide ApGEndicesB e C e abaixo).

Cada acerto visvel na Area de pontua® de um alvo de papel de penalidade ser & punido com menoslO
pontos at@ no mAEXimo 2 acertos por alvo de penalidie.

Cada acerto visvel na Area de pontua® de um alvo metZElico de penalidade ser/ZE punido com menak0
pontos, at?d no mAximo 2 acertos por alvo de penaliatle, independentemente de o alvo ser ou no destinado a
car (vide Regras 4.3.1.7 € 4.3.1.8).

Cada erro ser/E punido com menos 10 pontos, an® ser no caso de alvos que desaparecem (vide Regras
9.245e9.9.2).

Nas pistas de tiro Virginia Count e Tempo Fixo:

9.45.1 Cadatiro extra (ou sga, tiros disparados al@m do naemero especificado em uma sdrie ("string pu
est/Egio (stage) componente), incorrer/E em um errode procedimento, sendo que durante a
pontua®, s ser®o premiados 0 ncamero especificado de acertos pontuados e aqueles de valor
mais alto.

9.4.5.2 Cadatiro extra (ou sga, tiros disparados na Area de pontua® de um avo de papd de pontua %
a@m do noamero total especificado para o estAgio gage)), incorrer/E em um erro de
procedimento. Note que os disparos efetuados em cobertura intranspon vel €/ou em alvo de
penalidades n so computados como tiro extra.

9.4.5.3 Sesovisveisem um ou mais alvos, impact os a mais que o requerido mas, o concorrente nfo tenha
efetuado mais do que o ncamero de disparos necess/Eos (ou sga, extra Shots), penalidades de tiro
extra n% ser® aplicadas. Se n%o for bvio, quais impactos foram feitos pelo concorrente, ele deve
refazer a pista ou s@rie, conforme o caso.

Nas pistas de tiro de Tempo Fixo:

9.4.6.1 Tiros overtime (al@m dotempo) sotiros disparados nos alvos depois que o sinal de cessar fogo
foi acionado. Os disparos overtime n3o pontuar®o

9.4.6.2 Ondealvosde pape estAEticos so usados, 8o considerados os disparos overtime osimpactos de
maior valor visveis no alvo, entdo esses impactos %o desconsi derados para pontua o

9.4.6.3 Onde alvos de penalidade de papel s%0 utili zados, @ considerado que todos os impactos ocorream
dentro do tempo especificado e, contar®o para para o processo de pontua®o sujeitaaregra 9.4.2.

Regras de Pontua @

A menos que a descri % escrita da pista (br iefing) afirme o contrZrio, todos os alvos exigir® um m nimo
de um acerto cada, marcando pontos os dois melhores acertos. Os avos met/Elicos de pontua® exigirdo no
m nimo um disparo cada e precisam cair para contar ponto.
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9.5.2

953

954

955

9.5.6

9.5.7

9.6

9.6.1

9.6.2

9.6.3

9.64

9.6.5

9.6.6

9.6.7

9.6.8

9.7

Se o di metro do proj@til de um impacto sobre um alvo de pontua® encostar na linha de pontua? o que
separa duas Areas de pontua® ou alinha entre a Area de no pontua® e a Area da pontua® ou se o
proj@til cruzar vArias Areas, ser®o marcados os ptws do valor mais alto.

Se o di metro do proj@til encostar na Area dgpontua® de um alvo de pontua® e tamb@m de um a Ivo de
penalidade, ser® marcados os pontos do alvo e os d a penalidade.

Rasgos no alvo (radial tears) que ultrapass am o di metro do proj@til n contar® pontos nem incorrer®
em penalidade.

9.5.4.1 Buracos alargados em alvos de papel os quais excedam o di metro do proj@til usado pelo competidor,
néo contar®o para pontuar ou penalizar, a menos que tenha umaevid@Enciavis vel restante dentro do buaco
(ex: marca de graxa, estrias ou coroa,etc) para diminar a possibilidade que aquel e buraco tenha sido causado
por ricochete ou terra/ lama

A pontuad m nima de uma pista detiro ou sdrie ( string ) ser/E zero.

Caso nPo consiga atirar na frente de cada alv o de pontua da pista de tiro com pelo menos um ¢ artucho, o
competidor incorrer/E em um erro de procedimento porfalta de utiliza® do alvo, bem como nas devidas
penalidades por erro detiro (miss) ( vide Regra 10.2.7).

Impactos vis veis em alvos de papel de pontua ®o ou penalidade, os quais tenham sido resultado d e disparos
feitos por trAEs do avos de papd , e/ ou impacte que nPo conseguem criar uma distin® clara de u m
buraco feito atravds da frente de alvo de papel depontua o ou de penalidade no contaram nem parapo ntuar
nem para penalizar como sgja o caso

Contagem dos Pontos e Contesta %

Depois de o Range Officer declarar PistaLimpa ("RangeisClear"), o compe tidor ou seu representante ser £
autorizado a acompanhar o auxiliar respons/Evel pelanarca @ dos pontos para fazer a contagem.

O auxiliar de pista respons/Evel pela pista deiro poder & estipular que o processo de marca o de pontos sga
iniciado enquanto ainda haja um competidor completando a pista. Nesses casos, ao representante desse
competidor dever/E ser dado o direito de acompanharo auxiliar respons/Evel pela marca®o de pontos para
fiscalizar a contagem. Os competidores dever® ser notificados desse procedimento na descri % da pist a
(‘briefing ) ao pelot®o.

O competidor (ou seu delegado) que no conseg uir fiscalizar todos os alvos durante o processo de apura®
de pontos perder & todo direito de protestar posterdrmente os pontos.

Toda obje® a pontua® ou penalidade dever/£ ser imediatamente contestada pelo competidor (ou seu
representante) perante o Range Officer antes do alvo em quest® ser pintado, obreado ou r earrumado, ap so
gue néo ser /E aceita contesta ® alguma.

Caso 0 Range Officer resolva manter os pontos ou a penalidade originais e o competidor no concorde com a
decisfo, ele poder £ apelar para oChief Range Officer e depois para o Range Master.

A decis’o do Range Master a respeito de pontua® em alvos de pontua® e d e penalidades serZ final.
Nenhuma outra apela®o ou protesto, ser/£ permitidoarespeito de tais decisies.

Durante a contesta® de uma pontua?, o(s) avo(s) em quest®o nfo deverE(deverdo) ser obreado(s),
colado(s) com fita adesiva nem sofrer nenhum tipo de interferEncia enquanto a contenda n®o for decidich. O
Range Officer poderZ retirar um alvo de papel em disputa da pish de tiro para ser examinado, para n®
provocar atraso na competi %0. Tanto o competidor, quanto o Range Officer,Range deverdo assinar o alvo e
indicar com clareza que impacto(s) est® sendo cont estado(s).

Overlays de pontua o aprovados pelo Range Master dever® ser usados omica e exclusivamente conforme e
guando exigido para conferir €/ou determinar a zona de pontua?o aplic/ve dos impactos sobre 0 avo de

papel.

Fichas de Pontua @
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9.7.1

9.7.2

9.7.3

9.74

9.75

9.7.6

9.7.7

9.8.

9.8.1

9.8.2

9.8.3

O Range Officer deverZ lan ar todas as informa es (inclusive adve rt@Encias dadas) na ficha de pontua® de
cada competidor antes de assin/-la, depois do que aompetidor dever E tamb@m assin4E-la no lugar indoa
Assinaturas eletr nicas ser® aceitas se aprovadas pelo Diretrio Regional. Para registrar pontos e

penalidades, dever® ser usados noameros inteiros. O tempo gasto pelo competidor para completar a pista de
tiro dever /E sex registrado com duas (2) casas decirais no lugar indicado.

Caso sgja preciso fazer correles na ficha de pontua®, elas deverdo ser lan adas com clareza d a ficha
original e em suas outrasvias. O competidor e o Range Officer deverdo rubricar todas as corre ies feitas.

Caso 0 competidor se recuse a assinar ou rubricar a ficha de pontua® por uma raz®o qualquer, a quest®o
dever £ ser levada ao conhecimento dadRange Master. Se 0 Range Master concordar que a pista de tiro foi
conduzida e pontuada corretamente, a ficha nfo assi nada ser/E considerada como ficha normal e ser/E
apresentada normal mente para a inclusfo dos pontos da competi %0.

A ficha de pontua ®o assinada pelo competidor e pelo Range Officer consistir£ em prova conclusivade que a
pista de tiro foi completada e de que o tempo, os pontos e as penalidades nela registrados s°0 exatos e
incontest/Eveis. Depois de assinada, ser/E consideda como documento definitivo e, a n ser com
consentimento moduo do competidor e doRange Officer que a assinou, ou em virtude de uma deciso de
arbitragem, s ser/E aterada para corrigir erros dearitm@tica ou para nela serem acrescentados os eros de
procedi mento previstos na Regra 8.6.2.

Caso sgja considerado que numa ficha de pontua® h/ZE lan amentos insuficientes ou excessivos ou €aso 0
tempo nPo tenha sido registrado, o competidor ser/Esolicitado a refazer ( reshoot ) apistadetiro.

Caso n% sga possve ou | cito refazer a pi sta de tiro por uma raz% qualquer, deverdo prepond erar as
seguintes medidas:

9.7.6.1 Caso estgja faltando o tempo, o competidor receber A pontua o zero napista detiro.

9.7.6.2 Caso tenham sido registrados acertos ou erros de tiro insuficientes na ficha de pontua@, os que
tiverem sido registrados serdo considerados compl et os e conclusivos.

9.7.6.3 Caso tenham sido registrados excessivos acertos ou erros de tiro, dever® ser usados os acertos
pontuados de valor mais alto.

9.7.6.4 Os eros de procedimento registrados na ficha de pontua® serdo considerados completos e
conclusivos, a n ser quando se aplicar a Regra 8.6.2.

9.7.6.5 Caso estgja faltando a identidade do competidor, a ficha de pontua 2o dever £ ser encaminhada a0
Range Master, que tomar A& as medidas que julgar necess/Erias panatificar a situa .

No caso de perda ou indisponibilidade da soamuda original, a c pia do competidor ou qualquer outr o registro
escrito ou eetr nico aceit/Evel pelo Range Master &/ usado. Se a ¢ pia do competidor ou qualquer ouro
registro escrito ou detr nico estZ indispon vel ai @ julgada pelo Range Master insuficientemente legvel ., o
competidor ser/E obrigado arefazer a pista de tiroSe o Range Master julgar no @ poss v refazer apista por
qualquer raz®, o competidor ter & o tempo e pontua® zerada naquela pista detiro.

Responsabilidade pela Contagem dos Pontos

Cada competidor @ respons/Evel pela manuten dde um controle preciso de seus pontos para poder conferi-lo
com as listas afixadas pelo Stats Officer.

Depois de todos os competidores haverem completado a prova, os resultados provisrios dos estZEgios tem
gue ser divulgados e afixados no estande pelo Stats Officer para poderem ser conferidos pel os competidores.

Caso um competidor detecte erro nos resultados provisrios ao final da prova, o competidor dever /A
apresentar um protesto ao Sats Officer em at@ 1 (uma) hora ap s a afixa dos resultados . Caso o protesto
néo sgja apresentado dentro desse prazo, preval ecer % os pontos divulgados e o protesto ser A desconsi aérado.
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984

9.9

Os competidores que est? programados (seno autorizados pelo Match Director) para completar todas as
pistas detiro da prova em um tempo menor que a dura®o da prova ( ex: 1 diacom formato de 3 dias, €tc..)
sf0 obrigados a verificar seus resultados de prova provisrio em acordo com os procedimentos e limite de
tempo especificados pelo Match Director (ex: via website) em caso de falha apelales nfo sero aceita s. O
procedi mento pertinente deve ser publicado com anteced@Encia no folheto da prova e/ou no modo de um avéo
colocado em lugar de destaque no estande, antes do come o da prova (veja tamb@m se 6.6 )

Pontua @ de Alvos M veis

Os alvos m veis serdo pontuados de acordo com 0 seg uinte:

9.9.1

9.9.2

9.9.3

9.10

9.10.1

9.10.2

9.10.3

9.11

9111

Todos os avos mves que apresentam pelo men os uma parte da Area de pontua® mais alta quando em
descanso (tanto antes ou depois de ativa® inicial ) ou que aparecem e desaparecem continuamente enquanto
0 competidor est/E fazendo a pista, incorrer®o sempe em penalidade por falta de utiliza® (failuret o
shoot ) e/ou erro detiro ( miss) (exceto quando a plicada aRegra9.2.4.5).

Alvos m veis que n% obedecem aos crit@drios acima n incorrero em penalidade por falta de util iza®
(failureto shoot ) ou erro detiro (miss), an® o ser quando se aplicar a Regra 9.9.3.

Alvos parados, que se tornam parcial ou totalmente coberto por a de movimento de alvo de pena lidade ou
barreira de visfo, est? sujeitos aos mesmos critdrios acima em rela® a aplica® erro de procedimen  to por
néo utilizar o alvo /ou erro detiro (miss).

Tempo Oficial

Apenas 0 equipamento de tempo operado pelo Range Officer dever/ ser usado para marcar o tempo dos
competidores na pista de tiro. Caso o cron metro ap resente mal funcionamento, os competidores cuja
tentativa n% p de ser corretamente creditada ser® obrigados a repetir o estZEgio.

Se, na opini® do ComitE de Arbitragem, o tenpo creditado a um competidor para a pista de tiro for
considerado irrealista, a pista dever/E ser refeitgdvide Regra 9.7.4).

O competidor que reage ao sinal de in cio mas que, por uma raz qualquer, n® prossegue em sua tentativa
na pista de tiro e no consegue ter um tempo oficial registrado no eguipamento de tempo operado pelo Range
Officer receber /£ tempo zero e pontua zero naguela pistade tiro.

Programas de M arca @ de Pontos

Os programas de marca® de pontos aprovados pela IPSC s'o o Match Scoring System (MSS) e o
Windowsfi Match Scoring System (WINMSS) . Nenhum outro programa de marca o de pontos deve r/E ser
usado em competi 1es homologadas de IPSC sem a apro va? pr@via por escrito do Diretor Regional da
Regi®o anfitri2. No caso do MSS e do WinMSS, dever? o ser usadas suas versies mais recentes, que podem
ser obtidas no website da |PSC.
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CAP"TULO 10: Penalidades

10.1

10.11

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.2

10.2.1

10.2.2

10.2.3

10.2.4.

10.2.5

10.2.6

10.2.7

10.2.8

Errosde Procedimento Regulamento Geral

Serdo aplicados erros de procedimento quando o competidor n conseguir obedecer aos procedimentos
especificados na descri @0 da pista (briefing). O Range Officer que aplicar o erro dever/ anotar com
clareza da ficha de pontua o do competidor o noamer o de penalidades e o motivo da aplicao.

Os erros de procedimento serdo pontuados men os 10 pontos.

O competidor que contesta a aplica®o do err 0 ou 0 haamero de erros de procedimento poder &£ apefapara o
Chief Range Officer e/ou Range Master. Se ainda assm n® se satisfizer com a solu®, o0 competidor
poder A apelar para o ComitCE de Arbitragem.

Erros de procedimento n podem ser anulados por ales posteriores do competidor. Por exemplo:
competidor que atira no alvo enquanto penalizado por linha, incorrer £ em penalidade mesmo que em
seq Encia atire no mesmo alvo sem penalidade.

Errosdeprocedimento Exemplos Espec ficos

O competidor que faz disparos com alguma parte do corpo encostando no ch? a@m da linha de peralidade
(fault line) receber/E 1 (um) erro de procedimento por cada ocorrEncia.  Contudo, se a falta lhe tive
proporcionado expressiva vantagem competitiva em qualquer alvo, ele poder& receber 1 (um) erro de
procedimento por cada disparo efetuado naguele alvo na situa® de falta. N% haver/E aplica® de
penalidade se 0 competidor infringir alinha mas n?o disparar nenhum tiro.

A competidor que deixa de obedecer ao procedimento especificado na descri % da pista ( briefin g ) incorre
em 1 (um) erro de procedimento para cada ocorrEncia Entretanto, se a falta lhe tiver proporcionado
expressiva vantagem durante a situa® de infra®, o competidor receber/E 1 (um) erro de procedimento
para cada tiro disparado, em vez de uma penalidade omica (p.ex., fazer v/Erios disparos na posi 0 ou stura
diferente da exigida).

Quando forem aplicadas penalidades maodtiplasnos casos acima, elas nP0 dever®o ultrapassar o n canero
mAEximo de acertos pontuados previstos para o compeidor. Exemplo: se o competidor que ganha vantagem
ao infringir uma linha de penalidade (fault line) onde s s visveis 4 (quatro) alvos metAlicos, ee
receber /& 1 (um) erro de procedimento para cada dispro efetuado em situa o deinfra®o, at@ o mAximo de 4
erros de procedimento, qualquer que sga a quantidade de tiros realmente disparados.

O competidor que deixa de cumprir uma recarga obrigat ria incorre em 1 (um) erro de procedimen to para
cada tiro disparado ap s 0 ponto em que arecarga d everia ser feita, atd efetuar arecarga

Em Tane de Cooper, caso desloque um ou maiscomponentes do material de cobertura e ee(s) cair(carem),
0 competidor receber/E 1 (um) erro de procedimentgpara cada pea que cair. Caso a queda da cobertura
ocorra em virtude de um esbarr®o ou choque do competidor contra as laterais do tomel, ou dos gases
expelidos pelo cano da arma ou recuo, no dever & se aplicada penalidade.

Caso insinue o movimento de sacar a arma com a m?o ou se mova fisicamente para uma posi @ det iroou
postura mais vantajosa ap s a emiss’o do comando E spera ( Standby") e antes do sinal de partida, o
competidor incorrer /£ em 1 (um) erro de procedimentoSe o Range Officer conseguir parar o competidor a
tempo, ser/E emitida uma advert@Encia para a primeifiafra® e o competidor ter /£ que recome ar.

O competidor que no utilizar algum alvo de pontua® com pelo menos um cartucho incorrerE em 1 (um)
erro de procedimento por avo n® utilizado, mais 0 noamero cab vel de erros de tiro (miss), an® ser
guando se aplicarem as disposi 1es das Regras 9.2.4 .5 ou 9.9.2.

Caso apistadetiro estipule atirar apenas com a m?o forte ou fraca, o competidor n%o ser & punido por usar as
aoutra m? ( 0 outro brao do ombro at@ a m?0) par a desengatar a trava de seguran a externa daarma, para
fazer recarga ou para corrigir, dentro das normas de seguran a, algum problema de mal funcionamento.
Entretanto, o competidor receber /£ 1 (um) erro de pocedimento por disparo efetuado quando:

10.2.8.1 Tocar aarma ( handgun ) com aoutram? e Xceto o permitido acima;
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10.2.9

10.2.10

10.2.11

10.3

10.3.1

10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.3.5

10.4

10.2.8.2 Usar a outra mPo para sustentar aarma ( h andgun ), o pulso ou o brao que estiver efetuando os
disparos;

10.2.8.3 Apoiar a outra méo sobre uma barricada ou algum outro tipo de escora para |he conferir maior
estabilidade ao tirar.

O competidor que sai do local de tiro pode retornar e voltar a atirar do mesmo ponto, desde que o faa em
seguran a. No entanto, a descri @0 dapista (brief ing) de Classificat rias, Exerc cios Padr®o e comp eti 1es
de Nvd | e Il poder/ proibir essas ales, caso em que ser/ZE aplicado 1 (um) erro de procedimento por
disparo efetuado.

N0 se aplica.

Penalidade especial: caso n consiga executar inteiramente alguma parte da pista de tiro em virtude de
algum tipo de incapacidade f sica ou de acidente anterior, o competidor poder &, antes de fazer sua tetativa
na pista detiro, solicitar ao Range Master que a exiglEncia declarada sgja substitu da por umapenalidade.

10.2.11.1 Caso o pedido sgja aprovado pel o Range Master, a penalidade consistir £ na dedu %0 da pontua

do competidor de um valor gque corresponder £, no m Imo, a um erro de procedi mento, sendo que
0 mAEximo n?3o poder A& ultrapassar o valor correspondee a 20% dos pontos de alvo que de tiver
marcado (arredondados para o valor inteiro mais pr ximo). Exemplificando: se a pista valer 100
pontos e o competidor marcar 90, a penalidade especial consistir &£ numa dedu 20 de 18 pontos.
Entretanto, o Range Master pode abrir m? de algum ou todos os erros de procedimento relativos a
um competidor que tem uma incapacidade f sica significante, antes de o competidor fazer sua
tentativa na pistatiro.

Desgualifica@ da Prova Regulamentos Gerais

O competidor que cometer uma infra®o de seg uran a ou qualquer outra atividade proibida durante uma
competi %o da |PSC ser/E desqualificado da prova e ficar £ proibido de participar das pistas de tiro retantes
daguela prova, qualquer que sgja o plano e o layout f sico da competi 0.

Ao ser decretada uma desqualifica®, o Range Officer dever/E registrar as razies da desqualifica® e o
horZrio e a data do incidente na ficha de pontua @ do competidor. O Range Master dever & ser notificado o
mais cedo poss vel.

Os pontos do competidor que tiver sido desgualificado de uma prova no dever® ser exclu dos do resultado
da competi %, o qual nfo dever/E ser declarado como final pelo Diretor da Prova enquanto n®o tiver
transcorrido o prazo previsto na Regra 11.3.1, desde que n% tenha sido levado a0 Range Master (ou
representante dele) nenhum recurso de arbitragem sobre nenhuma quest®o.

Caso sgja apresentado um recurso de arbitragem dentro do prazo estipulado na Regra 11.3.1, prevalecer®o as
dispos 1esda Regra 11.3.2.

Os pontos do competidor que tenha completado uma pr@-prova (“pre-match”) ou prova principal sem

desqualifica® da prova nPo ser® afetados por des qualifica® de prova recebida posteriormente ao
participar de alguma prova paralela ( shoot-off ).

Desqualifica@ da Prova Disparo Acidental

O competidor que causar um disparo acidental ser/E prado pelo Range Officer logo que possvel. Define-se disparo
acidental da seguinte maneira:

104.1

10.4.2

Disparo que atravessa o p/Era-bal as, berma ouefetuado em qualquer outra dire o especificadana descri %
da pista (briefing) pelos organizadores da prova como insegura. Note que o competidor que efetuar
legitimamente um disparo sobre um alvo e o tiro entdo percorrer uma dire® insegura n%o ser/E
desqualificado, podendo no entanto ficar sujeito as disposi 1es do Artigo 2.3.

Disparo que atinge o ch% a menos de 3 metr os do competidor, a n® ser quando efetuado sobre um alvo de
papel situado amenosde 3 metros do competidor. Exclui-se destaregra o proj@til que atinge o ch®oa menos
de 3 metros do competidor em virtude uma carga sem p Ivora ("squib load").
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10.4.3

10.4.4
10.4.5
10.4.6

10.4.7

10.4.8

10.4.9

10.5

Disparo que ocorre enquanto o competidor se prepara para fazE-lo ou quando efetivamente municia
remunicia ou desmunicia uma arma curta (handgun). Inclui-se a todo disparo efetuado durante os
procedi mentos descritos na Regra 8.3.7.

10.4.3.1 Exce® a detona® que ocorre durante a descarga de uma arma curta ( handgun) n% @
considerada disparo ou descarga sujeita a desqualifica®o da prova, emboraa Regra 5.1.6 possa ser
aplicada.

Disparo que ocorre durante a® remediadora no caso de mal funcionamento.

Disparo que ocorre durante a transfer(Encia d arma curta ( handgun ) de uma mPo para outra.

Disparo que ocorre em movimento, exceto durante a utiliza®o de alvos.

Disparo efetuado sobre um alvo met/Elico a ura dist ncia de menos de 7 metros ,medidos da frente do alvo
at@ a parte mais pr xima do corpo do competidor que estiver em contato com o ch? (vide Regra 2.1.3).

N0 se aplica.

Exce?o: quando puder ser determinado que o disparo se deveu quebra ou defeito de algum componente da
arma, o competidor néo tiver cometido nenhuma infr a® de seguran a nos termos deste Artigo, e nfo se r/E
invocada desqualifica®o da prova, mas os pontosdo competidor naguela pista de tiro ser®o zero.

10.4.9.1 A arma dever/E ser imediatamente apresentda ao Range Master ou representante dele, que ir/E
inspecion/E-la e efetuar todos os testes necess/Erigsara determinar se foi realmente quebra ou defeito que
provocou o disparo. O competidor nPo poder £ mais trde protestar a desqualifica® da prova por dispa ro
acidental em virtude de quebra ou defeito de componente se deixar de apresentar a arma para inspe@
imediatamente antes de se retirar da pistadetiro.

Desgualifica® da Prova Manuseio Inseguroda Arma

Eis alguns exempl os inseguran a no manuseio da arma:

10.5.1

10.5.2

10.5.3

10.5.4

Manuseio de uma arma de fogo em qual quer situa o que n%o sgja dentro da Area de seguran a desi gnada ou
guando sob a supervisito do Range Officer, e em resposta ao um comando direto por ele emitido.A expressio
Manuseio da arma inclui coldrear, descoldrear est ando a arma visvel ou no (ex: enquanto coberta por
capa protetora) junto com colocando ou retirando a arma no/do competidor quer a arma estgja parcial ou
totalmente coldreada

Permitir que a "boca" de uma arma de fogo aponte acima do parabal as, ou passe do padré, ou ng ulos de
seguran a espec ficos durante a pistadetiro (exc eleslimitadas: ver Regras 5.2.7.3 € 10.5.6).

Se a qualquer momento durante a pista de tiro, o competidor deix/E-la cair ou provocar sua quedacarregada
ou n%. Note que o competidor que, por uma raz% g ualquer durante a pista de tiro, colocar a arma de
maneira segura e intencional no ch® ou sobre um objeto est/Evel, n%o ser &£ desqualificado contanto que:

10.5.3.1 Mantenha contato f sico constante com a arma ( handgun ) at@ ela ser colocada com firmeza e
seguran a no ch@ ou sobre outro objeto est/Evel e

10.5.3.2 Permaneaa 1 (um) metro da arma o tempo t odo, exceto onde a arma @ colocada em dist ncia
maior, sob a supervisio de um RO em raz® de cumpri r a posi % de partida e

10.5.3.3 N@ ocorram as disposi lesdaRegra10.5.2 e
10.5.3.4 A armaestganacondi % de pronto especi ficada no Artigo 8.1 ou

10.5.3.5 A pistola de alimenta® semi-autom/Etica estgja sem o carregador e o ferrolho ( dide) trava do
esteja aberto ou

10.5.3.6 OrevIver estgga com o tambor aberto evazio.

Coldrear ou descoldrear uma arma dentro dos limites de um toandl.
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10.5.5

10.5.6

10.5.7

10.5.8

10.5.9

10.5.10

10.5.11

10.5.12

10.5.13

10.5.14

10.5.15

10.6

10.6.1

10.6.2

Permitir que a boca da arma curta ( handgun ) aponte para qualquer parte do corpo do competidor durante a
pista de tiro ( sweeping) A desqualifica®o da pro va nfo @ aplicada se 0 sweeping ocorre enguanto
sacando ou recoldreando a arma contanto que o dedo do competidor estgja claramente fora do guarda-mato.

Permitir que a boca de uma arma curta ( hand gun ) carregada aponte para (uprange)frente do estande num
raio superior a1 (um) metro (3,28 pds) dos pds deompetidor enquanto ele estiver sacando ou recoldreando
aarma.

Portar ou usar mais do que uma arma ( handgu n ) em qualquer momento durante a pista detiro.

Deixar de manter o dedo fora do guarda-mato ao consertar algum defeito e o competidor abaixar claramente
a arma em rela® linha de visada dos avos. Exce @0 quando abaixar 0 c®o de arma que n% tenha
decocking lever quando municiar na Divisito Produc tion

Deixar de manter o dedo fora do guarda-mato durante 0 municiamento, remuniciamento ou desmuniciamento
da arma. Exceto quando permitido especificamente (vgjaregras 8.1.2.4 € 8.3.7.1)

Deixar de manter o dedo fora do guarda-mato enquanto estiver em movimento, de acordo com o Artigo 8.5.
Ter umaarmacurta (handgun) coldreadae carregada em alguma destas condi 1es:

10.5.11.1 Pistola de alimenta® semi-autom/etica de a® simples com ¢ mara carregada sem a trava de
seguran a acionada.

10.5.11.2 Pistola de a0 dupla ou seletiva com o ¢ % armado e sem a trava de seguran a acionada.
10.5.11.3 Rev lver com o c® armado.

Manusear muni % viva ou falsa ( dummy ) nem mesmo muni 2o de treino ou prAEtica, snap caps e estojos
(cAEpsulas) vazios quer esteja solta ou acondicionad ( ex dentro de bolsas, cartelas, caixas. Etc..) carregadores
e municiadores r Apidos ( speedloader ) na ‘reade S eguran a ou em desacordo com a Regra 2.4.1.

10.5.12.1 A palavra manusear n®o impede o competid or de entrar na “rea de seguran acom muni ®viva ou
de manuseio (dummy) nos carregadores e equi pamentos de recarga r Apida no seu cinto, nos bolsos ou na blsa
de tiro, contanto que o competidor n% retire fisicamente os carregadores municiados ou equipamentos de
recarga r /Epida de seus suportes ou equipamentos deguarda enquanto dentro da Area de seguran a.

Utilizar uma arma carregada a nfo ser quand o ordenado especificamente Range Officer. Define-se arma
carregada como aguela que contdm muni 2 viva ou de mangjo dentro da ¢ mara, cilindro ou dentro de
carregador nelainserido.

Recuperar umaarmacada. Armas ca das devem ser sempre recuperadas pelo Range Officer queir 4, depois
de conferi-la e/ou esvazi -l a, coloc/-la diretameano estojo, bolsa ou coldre do competidor. Deixar cair uma
arma descarregada ou provocar sua queda fora da pista de tiro n® congtitui infra®, mas o competidor que
recuperar uma arma ca da ser 4 desqualificado da proa.

Usar muni % proibida e/ou insegura e/ou us ar armas proibidas ( vejaregras 5.1.10.e5.1.11)

Desqualifica@ da Prova Comportamento Anti- esportivo

Os competidores ser® desqualificados da com peti 20 por comportamento que o Range Officer julgar no
esportivo. Exemplos de comportamento n® esportivo incluem, embora nfo exclusivamente, a trapaa, a
desonestidade, a desobediEncia em rela® a instru les razo/Eveis do auxiliar da prova ou qualquer
comportamento parecido que traga mZE reputa ® ao egporte. O Range Master dever & ser natificado logo que
poss vel.

O competidor que, segundo o0 Range Officer, tiver intencionalmente retirado ou provocado a perda de seus
culos de prote® ou protetores de ouvido a fim do obter vantagem competitiva ser/E desqualificado da
prova.

RegrasIPSC Armacurta  Janeiro de 2009 36 SIrgio Martins 1/2009



10.6.3

10.7

10.7.1

10.7.2

10.7.3

10.7.4

Outras pessoas poderdo ser expulsas do estan de por comportamento que o Range Officer julgue inaceit/Evel.
Exemplos de conduta inaceit/Evel incluem, embora ndo exclusivamente, a desobedi@Encia em rela® a
instru 1es razo/Eve's do auxiliar da prova, interfer@ncia ou tentativa de interferEncia na opera® daista de
tiro por parte do competidor e qualquer outro comportamento que traga m/E reputa @ ao esporte.

Desgualifica® da Prova Subst nciasProibid as

Todas as pessoas t&Em obriga @ de apresentar-se em pleno gozo de suas facul dades mentais e f sicas durante
as competi 1es da modalidade detiro IPSC.

A IPSC considera como falta extremamente grave o uso de bebidas alcolicas, de drogas no essen ciaisede
drogas adquiridas sem prescri @ m@dica, bem como o uso de drogas estimulantes do desempenho,
independentemente de como sgjam tomadas ou administradas.

Exceto quando usadas com fins m@dicos, os canpetidores e auxiliares participantes da competi % n%
dever@ estar sob o efeito de drogas (inclusive /A ool) de qualquer esp@cie. Toda pessoa que, na opin® do
Range Master estiver visivelmente sob a influ@Encia de qualquerdos itens aqui descritos serE desqualificada
da competi 2 e poder £ ser solicitada a seretirar do estande.

A IPSC reserva-se o direito de proibir toda e qualquer subst ncia geral ou espec fica e de intr oduzir testes
identificadores da presen a dessas subst ncias a qu alquer momento.(veja a parte as regras anti-doping da
IPSC)
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CAP"TULO 11: Arbitragem e Interpreta @ das Regras

111

1111

11.1.2

11.1.3

11.1.4

11.1.5

11.1.6

11.1.7

11.1.8

11.1.9

11.2

11.21

11.2.2

Princ pios Gerais

Administra® Discussiesocasionaissoin  evit/Eves em qualquer atividade competitiva regidgor normas.

sabido que quanto mais alto for o nvel da compet i %, mais 0s nimos se exaltam e mais os efeitosd a
discuss’o sf0 prejudiciais aos pr prios competidore s. Contudo, uma administra® e um plangamento
eficientes conseguirdo evitar amaioria, senfo toda s, as desaven as.

Direito de Recorrer  Os protestos podem ser  submetidos a arbitragem, de acordo com o que prescrevem as
normas a seguir, em se tratando de qualquer assunto, menos aqueles especificamente negados por outra
norma. No entanto, os protestos oriundos de desqualifica®o por infra® deseguran as ser®o aceit  ospara
determinar se circunst ncias excepcionais justificam a reconsider a% da desqualifica® da competi %. A
infra®o, da forma como foi descrita pelo auxiliar da prova, n est/E sujeita a protesto ou contesta 2o.

Apdales Asdecisiessotomadasiniciam ente pelo Range Officer. Se o reclamante discordar da decis?o,
o Chief Range Officer do est/Egio ou Area em quest®o ser/E convocado a detrar. Caso a discord ncia
persista, dever / ser convocado a deliberar dRange Master.

Apeda® ao ComittE Caso continue a discuti r a decis’o, o reclamante poder & apelar para o Comit(E de
Arbitragem apresentando um protesto de primeiro reclamante .

Reten @0 de Provas O reclamante poder £ inf ormar ao Range Master suainten 2o de levar o caso ao Comit(E
de Arbitragem e poder & solicitar que os auxiliaresetenham todos e quai squer documentos relevantes e outras
provas pendentes at@ a audi Encia. N2 ser®o aceitascomo prova grava les de Audio €/ou v deo.

Prepara® do Protesto O reclamante @ resp ons/Evel pela prepara® e entrega da submiss®o por escrito,
juntamente com as taxas cab veis devidamente pagas. As duas coisas t(Em que ser apresentadas aoRange
Master dentro do prazo especificado.

Dever do Auxiliar de Prova Todo auxiliar d e prova que receba um pedido de arbitragem dever/,sem
demora, informar o fato a0 Range Master e anctar as identidades de todas as testemunhas e auxiliares
envolvidos e transmitir essasinformalesao Range Master.

Dever do Diretor da Prova Depois de receber o protesto do Range Master, o Diretor da Prova (Match
Director) deverZ reunir-se com o ComitE de Arbitragem em¢al privado logo que poss vel.

Dever do ComitCE de Arbitragem O ComitE dérbitragem tem a obriga®o de observar e aplicar as Normas
da IPSC em vigor e de proferir uma decis’o compat vel com elas. Nos casos em que as hormas exigirem
interpreta®o ou que elas nfo abrangerem especifica mente um incidente, o ComitCE de Arbitragem empregafE
seu melhor discernimento, dentro do esp rito das normas.

Compos @ do ComitE

ComitE de Arbitragem Em competi 1esde N v e |1l ou superior, a composi @ do ComitCE de Arbitragem
estar /£ sujeita as seguintes normas.

11.2.1.1 O Presidente da IPSC, seu delegado ou um auxiliar certificado nomeado pelo Diretor da Prova
(nessa ordem) servir A comdChairman do comit(, sem direito a voto.

11.2.1.2 Tr(Es Arbitros nomeados pelo Presidente d#SC, por seu delegado ou pelo Diretor da Prova (nessa
ordem), com direito a um voto cada.

11.2.1.3 Quando poss vel, os Arbitros ser® competidores da prova e auxiliares certificados.

11.2.1.4 Em hiptese alguma dever/E o Chairman ou qualquer membro do Comit(E de Arbitragem ser
participante de decis?o principal ou subseq ente qu e tenham levado ao pedido de arbitragem.

ComitE de Arbitragem Em competi iesde N v e | ell, o Diretor da Prova poder &£ nomear um ContiCE de
Arbitragem constitu do por trEs atiradores experietes que no participam do pedido de arbitragem e que n®
tenham interesse direto no resultado do caso. Os Aitros, se possvel, deverdo ser auxiliares de pista
certificados. Todos os membros do comitCE votar?o.O auxiliar de pista mais velho, ou atirador maisvelho, na
falta daquele, presidir £ o comitE
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11.3

11.31

11.3.2

11.4

1141

11.4.2

11.5

1151

11.5.2

11.5.3

11.5.4

11.55

11.5.6

11.5.7

11.5.8

11.5.9

11.6

11.6.1

Prazos e Seq Encias

Prazo para Pedido de Arbitragem Os pedidos de arbitragem, feitos por escrito, dever® ser submetidos ao
Range Master em formul Zrio pr prio e acompanhado da taxa, dentio de uma hora do incidente ou ocorrEncia
em disputa como relatado pelos oficiais da prova. Se houver falha em cumprir o estabelecido pedido se
tornar & invAlido e nenhuma medida poder &£ ser tomada

Prazo para a Tomada de Decis'o O Comit(E tem que chegar a uma decisfo dentro de no mAximo 24 toras
ap s o pedido de arbitragem ou antes de os pontos d a prova serem declarados finais pelo Diretor da Prova, o
gue acontecer primeiro. Se o Comit(E no tomar a dets’o dentro do per odo prescrito, tanto o primeiro
reclamante quanto a outra parte sairdo vitoriosos ( vide Artigo 11.7) e ataxa paga |hes ser & devolvida

Taxas

Valor da Taxa de Protesto  Em competi 1Iesd e N vel |11 ou superior, ataxa de protesto a ser recolhida pelo
reclamante para recorrer  arbitragem ser/E US$ 10000 (cem dlares) ou o equivalente taxa mAExima
individual de inscri % na prova (0 que for mais ba ixo), en moeda local. A taxa de protesto de outras
competi 1es poder £ ser definida pelos Organizadores da Prova, sem contudo exceder US$ 100,00 (cem
d lares) ou o equivalente a esse valor em moeda loc a. Protestos instaurados pelo Range Master que digam
respeito a uma quest®o da competi 0 n®incorrer®o  em taxa.

Degtino da Taxa Caso o Comit(E decida por sistentar o protesto, a taxa paga ser/E devolvida. @so decida
por negar o0 protesto, a taxa paga e a decis’o ser®0 encaminhadas ao Ingtituto Regional ou Nacional de

Dirigentes de Pista (RROI ou NROI) em se tratando de competi les de Nvd | e ll, e Associa®
Internacional de Dirigentes de Pista (IROA) quando se tratar de competi 1Iesde N vd 11 e superior.

Regras do Procedimento

Deveres e Procedimentos do ComitE O Comitdestudar & o recurso e reter £ em nome dos organi zades as
quantias pagas pelo reclamante at@ ser proferida una decisfo.

Recursos O Comit(E pode requerer ent®o que o reclamante fornea pessoalmente detalhes do recur so,
podendo question/E-lo a respeito de qualquer ponto ge sgja relevante para a contesta ®o.

AudiEncia O reclamante pode ser solicitadoa se retirar enquanto o Comit(E ouve outros depoimatos.

Testemunhas O ComitCE pode ouvir ent?o os auxiliares da prova e quaisquer outras testemunhas envolvidas
na quest®. Examinar & ent®o todos os depoi mentos prestados.

Interrogat rios O Comit(E poder /& interrogartestemunhas e auxiliares a respeito de qual quer ponto relevante
para a quest?o.

Pareceres  Os membros do Comit(E se abster®o de expressar qualquer parecer ou veredicto enquanto a
contenda estiver em andamento.

Inspecionar a ‘rea O Comit(E poder &£ examirar qualquer estande ou Arearelacionada quest®o e convocar
para acompanh/E-lo qualquer pessoa ou auxiliar que ke julgue odil a0 processo.

InfluEncia Indevida Qualquer pessoa que tante influenciar os membros do Comit(E de alguma manga que
nfo pela presta ® de depoimento estar /E sujeitaa a @ disciplinar a critdrio do Comit@E de Arbitragem.

Ddibera®o Quando julgar que j4 dispie de todas as informales e provas relevantes para o re curso, o
ComitE deliberar /£ em particular e chegar £ a uma o por maioria de votos.

Veredicto e A 2 Subseq ente

Decisfo do Comit(E Quando a decis’o for alcan ada, 0 ComitCE convocar A o reclamante, o auxiliae 0 Range
Master para proferir a senten a.
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11.6.2

11.6.3

11.6.4

11.7

11.7.1

11.8
11.8.1

11.8.2

11.8.3

Cumprimento da Decis’o  Ser/E responsabilidade do Range Master implementar a decis’o do Comit@E. O
Range Master instruir/E a devida equipe de funcionZErios da proyajue afixar &£ ent®0 a decis®o em loca
visve paratodos os competidores. A decisio nfo serZE retroativa e nfo afetar /£ nenhum incidente anteor a
ea

A Decis'o @ Final A deciso do ComitE @ final e nPo poder/E ser protestada, a menos que na opni® do
Range Master novos depoimentos recebidos ap s a decisfo justifiq uem uma reconsidera .

Ata As decisies do Comit@E de Arbitragem serdo registradas e servir®o de precedente para qualq uer
incidente similar e subseq ente que ocorra durante a prova.

Protestos de Terceiro Reclamante

As apdales tamb@m poderfo ser apresentadas por outras pessoas com base no princ pio de protesto de
terceiro reclamante . Nesses casos, todas as disposi 1es deste Cap tulo permanecerdo em vigor.

Interpreta o das Normas
A interpreta o destas normas e regulamentos @ de responsabilidade do Conselho Executivo da | PE.

Quem precisar de esclarecimento para alguma regra dever £ apresentar suas indaga Ies por escrito, sgja por
fax, cartaou email, sede da|PSC.

Todas as interpretales de regra publicadas no website da | PSC ser® consideradas precedentes e passar®o a
ser aplicadas a todas as competi 1es homologadas de IPSC 7 (sete) dias ap s a publica®. Todas essas
interpreta les est®o sujeitas aratifica® ou modi  fica® na Assembl@ia seguinte da | PSC.
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CAP"TULO 12: Assuntos Diver sos

121 ApE&Endices

Todos os ApEndices aqui inclu dos %o parte integrante destas normas.

12.2 ldioma

O inglEs @ oidioma oficial das Normas da IPSC. Engaso de discrep ncia entre a versio em ingl (s destas normas e as
versies apresentadas em outros idiomas, preval ecer £a vers’o em ingl Es.

12.3 Isen % de Responsabilidade

Os competidores e todas as outras pessoas presentes na competi % da IPSC s inteira, exclusiva e pes soamente
respons/Eveis por garantir que todo e qual quer equipmento trazido para a competi 3 se encontra plenam ente de acordo
com todas as leis aplic/Eveis Area geogr/Efica owlica em que 0 evento acontece. A IPSC, seus dirigentes,
organizaes a ela filiadas e seus respectivos diri gentes n® aceitar® nenhum tipo de responsabilidad e a esse respeito

nem a respeito de nenhuma perda, dano, acidente ou morte sofridos por alguma pessoa ou entidade em decorrEncia do
uso legal ou ilegal desses equipamentos.

12.4 Sexo

Asrefer@Encias aqui contidas ao sexo masculino (e, seu, dele, etc.) incluem o sexofeminino(  da, dea, etc.).

125 Gloss&Erio

A todas estas normas, se aplicam as seguintes defini 1es:

AlVO....coiiiiiiicciccece Termo que pode incluir ambaos os alvos e 0 no-shoot amenos quearegra4.1.3 osdiferencie

Auxiliar depista............... Pessoa que serve oficialmente na competi %0 na qualidade de Range Officer (vide Cap tulo
7.

Auxiliar daprova ............. Pessoa a quem foi atribudo dever ou fund oficial numa competi®, m as nf

necessariamente qualificada como auxiliar de pista nem necessariamente atuando como
auxiliar de pista.

Berma......ccccevveveeniece e Estrutura levantada com areia,solo ou outros materiais, usada para conter projdteis e/ou
separar um atirador €/ou estande de uma pista detiro da outra

Calibre ...cccoveviveiiiie Di metro do proj@til medido em mil metros (ou em mil@simos de plegada).

Cartucho ...ccocevevveieein, C/epsula de munfo usada numa arma curta (handgun ) ourifle.

Compensador...........ccoveeenen. Dispositivo gjustado ou final do cano para conter a subida da boca da arma (usado para
desviar os gases que escapam para fora)

Desmuniciamento ............. Retirada de muni % da arma de fogo

Detona® ......ccccceeeveeennne Igni % do prim e da muni?o, de outra maneira que nfo pela a% de um pino de

disparo, na qual o proj@til nfo passa pelo cano daarma (p.ex., ao retrair manualmente o
ferrolho ( dide) quando uma muni % cai no ch?o).

Diretor Regiond ............... Pessoa reconhecida pela | PSC que representa um Diret rio Regional.

DiretrioRegiona ........... Organiza® reconhec ida pela IPSC que determina as atividades de tiro da |PSC dentro de
uma Regi?o.

[DI1S 7= (o Vide Tiro.

Estojo do cartucho ............... Corpo principal do cartucho, contendo todas as pe as componentes.

Equipamento associado.......carregadores, equipamentos de recarga r/&pida e seus aojamentos, inclusive os
magn@ticos

Facear (faCing )......cccvvvveneen. O competidor ficar com o rosto, peito e pds na dire 3 do fundo do estande.

Falsapartida...........ccoeueeee. Iniciar uma tentativa de fazer a pista de tiro antes de ser dado o Sinal de incio ( vide
Regra 8.3.4).

Grain .ocoeveeveece e Unidade de medida usada para indicar o peso do proj@til (1grain = 0,0648 gramas).

Local ...ccoeeeeiiiiieceeee, Lugar geogrAico dentro de uma pista detiro.

Maforte.......cooeevcveeecreeennen. A mPo que um a pessoa usa inicialmente guando pega uma arma de um coldre colocado no

cinto (o lado fraco @ o outro lado). Os concorrents, com apenas uma m@o podem utilizar
essa m? para ambas as situa i1es de mos fortee fr  aca sujeita regra 10.2.11.
May.....cooeeeiee e Totalmente opcional.
Municiamento .................. Inser @ de muni @ naarma de fogo.
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MUSE...ceeciiiee e, Obrigat rio

Néoseaplica .....cceevvenennne A norma ou requi sito n se aplica a uma determinada disciplina, Divisio ou nvel de
competi %o.

NO-ShOOt (S)...eeevvveeiireeireennee Alvos que incorrem em penalidades quando atingidos

OFM i, Fabricante original da arma de fogo.

Pe as dereposi @0 (after market) Peas e component es nd fabricados ou oferecidos diretamente pelo fabricante
original da arma de fogo (OFM). E/ou de marcar diferentes do original

Primer oo Parte de um cartucho que causa a detona ® ou faz com que sgjadisparad o um tiro.

Pistadetiro ......cccoevenene (Tamb@m pista) Expresso usada de forma intercambiZAvel com est AEgio (stage) (vide
Regra 6.1.3).

Proj@til .....coooeeeiiiiee Muni % inserida no cartucho, destinada a atingir um alvo

Pos do detiro .................. Apresenta® fs ica do corpo da pessoa (p.ex., de pd, sentado, ajo¢hado, em decodito
ventral).

Postura .......ccccceeeiiieiiens Apresenta® f sica dos membraos da pessoa (p.ex., mfos de lado, bra os cruzados, etc.).

Posi o deincio ............... Local, posi ® de tiro e postura prescritos pela pista de tiro antes da emiss®o do comando
Sina deincio (Start signal ) ( vide Regra 8.3.4).

Prot tipo......cccooevereencniene. Uma arma de ntro de configura @ a qual n @ de produ % em ma ssa e/ou no dispon vel
para venda ao poeblico em geral.

Refazer apista ...cooocvveeeene Nova tentativa do competidor na pista de tiro, autorizada previamente pelo Range Officer
ou pelo ComitCE de Arbitragem.

RegI®0 .o, Pa s ou outra Area geogr Afica reconhecidos pela | PSC.

Remuniciamento .............. Reposi 0 ouinser @ de muni 3 extra na arma de fogo

Sacar (draw)......ccceeeeereennenn Ato deretirar aarmado coldre.

S 11010 Lo AR Opcional mas altamente recomendado

AP Cap ..o, (Tamb@mspring cap) Tipo de muni o falsa.

SQUID Qualquer parte de proj@til alojado dentro do cano da arma de fogo ouque sai do cano da
arma em vel oci dade extremamente baixa.

SNVEEPING vovveiieie e Apontar a boca da arma de fogo para qualquer parte do corpo de uma pessoa (vide Regra
10.5.5). enquanto a arma est/AE na m3 do competidor.

Tie-down rig.....ccoeeeeveeinnnen. Um coldre onde a parte inferior estgja preso com tira ou firmemente preso a perna do
competidor

TiIroSEM SECO ..ovvvvverveennnne Ativa®o do gatil ho e/ou a® de uma arma de fogo que se encontra to talmente desprovida
de muni ®o.

LI T Proj@til queatravessa completamente o cano da arma de fogo.

VIBW.oeeivieciiiiie e Um ponto favor ZAvel dispon vel nolocal ( ex: umadas portas, o ldo de umabarricada, etc.)

Visada .cocveviiiniiniinnn, Mirar o alvo sem atirar nele (vide Artigo 8.7).

WL e, Obrigat rio

126 Medidas

Em todas estas normas, sempre que for expressa uma medida, o valor entre parEnteses ser/E dado apenas ttulo de
orienta ®o.
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AP°NDICE Al

N veis da Competi % de |PSC

Legenda: R = Recomendado, O = Obrigat rio

N vel N vel N vel N vel N vel
I [ [l v \Y
01. Respeitar a odtima edi % das normas da |PSC @) 0] 0] 0] @]
02. Os competidoreﬁ devem Ser membros ir)dividuais de R o o o o
sua Regi® da |PSC de resid@Encia (Artigo 6.5)

03. Diretor da Prova O O O O O
04. Range Master (real ou designado) 0] 0] 0] 0] 0]
05. Range Master aprovado pelo Diret rio Regional R R (0] R R
06. Range Master aprovado pelo Conselho Executivo da
IPSC O O
07. 01 Chief Range Officer(s) por Area R o] o]
08. Um auxiliar da NROI por est/Egio R R o]
09 . Um auxiliar IROA por est/Egio R o] o]
10. Um oficial de apura® IROA R 0] 0]
11 . Um auxiliar de obr@ia a cada seistiros R R R R R
12. Aprova®o dapistadetiro pelo Diret rio Regi onal R R 0]
13. Aprova?o da pista detiro por comit(Eda |PSC 0] @] @]
14. Homologa® da IPSC * O O o]
15. Cron grafo R R O @) 0]
16. Inscri % na |PSC com trEs meses de anteced@E&nia O
17. Aprova@ por Assembl@iada |PSC em ciclo detr(Es o o
anos
18. Inclusfo em Calend/Erio de Competi 1es da IPSC 0] 0] 0]
19. Reatriosps-competi 0 IROA o] o] o]
20. N” m nimo recomendado de cartuchos 28 75 150 00 450
21. N” m nimo recomendado de est/Egios ( stages) 2 5 8 25 35
22. N” m nimo recomendado de competidores 10 50 120 200 300
23. Classifica® na competi %0 (pontos) 1 2 3 4 5

Ponto 14 : Note que nPo @ requerido para homologa @ internacional. Entretanto cada Diretor Regional estA
respons/Evel para estabel ecer seus pr prios crit@rie e procedimentos para homologar competi 1esN vel | ell realizadas
na sua regi®o.
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AP°NDICE A2

Reconhecimento da | PSC

Antesdo in cio da competi 20, os organizadores dev em especificar que Divisfo ou Divisies serfo reconh ecidas.

A menos que especificado de outra forma, as competi 1es homologadas de IPSC reconhecero Divisies e Ca tegorias
tomando por base no noamero de competidores inscrite que realmente competem na prova, adotando os seguintes
critdrios:

1. Divisies

Nvelell ... M nimo de 5 competidores por Divis®o (recomendado)
Nve T s M nimo de 10 competidores por Divisfo (obrigat rio)
Nve VeV ..... M nimo de 20 competidores por Divisfo (obrigat rio)
2. Categorias

O status da Divisfo deve ser alcan ado antes do rec onhecimento das Categorias.

Competi Iesdetodososnvels M nimo de 5 compe tidores por Categoria da Divis®o (vide lista aprovada abaixo)

3. Categorias Individuais:

Eis as categorias aprovadas para reconhecimento individual:

(8) Damas
(b) Jomior ............. Competidores com menos ¢k 21 anos no primeiro dia da competi %0
(c) SEnior ............. Competidores com mais deb0 anos do primeiro dia da competi %0

(d) Super SCEnior ... Competidores com mais de 6Ganos no primeiro dia da competi % Competidor acim a de 60 anos
no primeiro dia de competi @0, pode entrar na categ oria SCEnior somente se n%0 houver a categoria Super SEnior

4. Categorias das Equipes:

As competi 1es de |PSC poder reconhecer as seguin tes equipes:
(8 Equipes Regionais por Divisto

(b) Equipes Regionais por Divisfo para a Categori a Damas

(c) Equipes Regionais por Divisho para a Categori a Joenior

(d) Equipes Regionais por divisfo para Categoria SEnior
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AP°NDICE B1

Apresenta @ do Alvo

— — Cutting the tops off the stakes provides an —
improved visual appearance

[Recortar a ponta das estacas confere melhor apar(Enia ao alvo]
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AP°NDICE B2

[0,5 cm de borda no pontu/Evel ao redor do alvo toa]

Alvodel PSC

3>
>
>

0.5cm non scoring border
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AP°NDICE C1

8.

Calibragem de Poppers de | PSC

O Range Master dever/E designar um suprimento espec fico de muni % e uma ou mais armas curtas
(handguns) para serem usadas como instrumento de calibragem oficial pelo auxiliares autorizados por ee
como respons/Evel pela calibragem.

Antes do incio da competi %, a muni ® de cali bragem dever/E ser cronografada com o procedimento
especificado na Regra 5.6.2 e, quando testada em cada arma curta ( handgun ) designada, dever/E atingir um
fator de pot@Encia de 125 (vari ncia de +/- 5%) parase qualificar.

Uma vez testados e aprovados pel o Range Master, o suprimento de muni % e as armas curtas ( handg uns) n®
poder®0 mais ser contestados pel os competidores.

O Range Master dever/E providenciar para que cadapopper sgja calibrado antes do in cio da competi 2 e
sempre que necess/Erio durante a prova

Na calibragem inicial, cada popper dever A ser regulado para cair quando atingido dento da zona de calibragem
com um aenico tiro disparado de uma arma curta ( handgun ) designada com a muni 2o de calibragem. Oti ro
dever £ ser disparado a partir dolocal detiro da psta mais afastado do popper que estZE sendo calibrado. As zonas
de calibragem est? indicadas nos diagramas das pr  ximas pAEginas.

Se, durante a pista de tiro, um popper néo cair quando atingido, o competidor ter A trEdgernativas:

(8 O competidor utiliza o popper de novo at@ derrubZE-lo. Nesse caso, nada mais présar /E ser feito ea pista
detiro ser & pontuada como atirada (asshot ).

(b) O competidor n% volta a utilizar o popper, mas tamb@m n% questiona a calibragem. Nesse casg, nada
mais precisar /E ser feito eapistadetiro ser£ ptuadacomo atirada (asshot ), pontuando-seo  popper
em quest® como erro detiro ( miss).

(c) O competidor no utilizao popper e questiona a calibragem. Nesse caso, o popper e a Area ao redor dele no
dever@o ser tocados ou sofrer interfer(Encia da pare de ningu@m. Caso algum auxiliar da competi 2o infrinja
essa norma, o competidor dever & refazer (reshoot ) a pista de tiro. Caso o competidor ou qualquer outra
pessoa cometa a infra®o, 0 popper ser4 pontuado como erro de tiro ( miss) e a parte restante da pista de
tiro ser £ pontuada como atirada ( as shot ).

(d) Seo popper cair por razies externas (ex: vento) pode-se ordenar que a pista sgja refeita antes de calibrar o
Popper.

Na falta de qualquer interfer@Encia, 0 auxiliarrespons/Evel pela calibragem poder £ efetuar uma afiefo da
calibragem do popper em quest®o (quando exigido nos termos do item 6(c) acima), do lugar mais perto poss vel
do ponto de onde o competidor utilizou o popper, quando ent? se aplicar £ 0 seguinte:

(&  Seoprimero tiro disparado pelo auxiliar respons/Evel pela calibragem atingir a zona de calibragm do
popper e derrubZE-lo, qopper ser A considerado devidamente calibrado e ser A panédo como erro detiro
(miss).

(b)  Seo primero tiro disparado pelo auxiliar respons/Evel pela calibragem atingir a zona de calibragm e o
popper n% cair, ser/E considerado que o alvo apresenta déeito e o competidor ser/E obrigado a refazer
(reshoot ) a pista de tiro depois da recalibragem.

(c)  Se o primeiro tiro disparado pelo auxiliar respons/Evel pela calibragem atingir Area situada acimeu
abaixo da zona de calibragem, ser/ considerado quea aferi 2 da calibragem falhou e o competidor ser/E
obrigado arefazer ( reshoot ) apistadetiro.

(d  Seoprimeiro tiro disparado pelo auxiliar respons/Evel pela calibragem no atingir opopper, dever E ser
efetuado outro disparo at@ ocorrer uma das situales acima (7(a), 7(b) ou 7(c)).

Note que os pratos met/AHicos autorizados n et?o sujeitos a calibragem nem a contesta®o ( vide Regra 4.3.1.6).
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AP°NDICE C2

Zonas de Calibragem do Popper de IPSC
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Todos os Poppers Valor de pontua@o: 5 pontos (Menor
eMaior)
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AP°NDICE C3

Pratos M etZElicos de | PSC

Redondo

Quadrado ou Retangular

20cm de di metro

Dimens®o m nima

15 cm de cada lado

30cm de di metro

Dimensfo mAxima

30 cm de cada lado

5 pontos

Valor de pontua
Menor e Maior

5 pontos

N —

Observa @ sobre a constru %

Na frente da base da placa deve ser fixado um pegqueno bloco de madera
(indicado com sombreado escuro acima) de aproximadamente 2 cm de altura x 2
cm de profundidade e mais ou menos a mesma largura da placa paraimpedi-la de
tombar ao ser atingida.
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AP°NDICE D1

Divisio Open

1 PotEncia m nima para fator Maior 160
2 PotEncia m nima para fator Menor 125
3 Peso m nimo do proj@itil 120 grain para fator menor
4 Calibre m nimo do proj@til / comprimento da cApda do cartucho 9 mm (0,354) / 19 mm (0,748)
5 Calibre m nimo do proj@til para fator Maior N4
6 Puxada m nima de gatilho (vide ApEndice F2) N%o
7 Tamanho mAEximo da arma curta ( handgun ) N%
8 Comprimento mAEximo do carregador 170 mmyide ApEndice F1)
9 Capacidade mAxima de muni % N4
10 Dist ncia mAEx. da arma curta ( handgun ) e os carregadores/ 50 mm

municiadores r £pidos em rela® ao tronco do atirador
11 AplicaseaRegra5.2.3.1 Sim
12 Restri %0 posi % do coldre e outros equipamen  tos Néo
13 Miras pticas/eetr nicas permitidas Sim
14 Compensadores,supressores de luz e/ou som permitidos Sim
15 Ports permitidos Sim

Condi 1es especiais:

16.  Muni % em desacordo com peso m nimo de proj@til citado acima, mas cronografadas como fator de pot@Encia
Maior, ser® tratadas como inseguras e dever®o ser retiradas da competi 0 ( vide Regra 5.5.6). Se o peso do
primeiro proj@til das oito muni 1es de teste retirados do competidor sob a regra 5.6.3.2 nPo atingir 0 peso
m nimo requerido para fator maior, aregra 5.6.3.6 ser/Z aplicada e, uma segunda muni %o ser /£ pesada pea teste
de peso final e definitivo.
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Divis®o Standard

1 PotEncia m nima para fator Maior 170
2 PotEncia m nima para fator Menor 125
3 Peso m nimo do proj@itil Né
4 Calibre m nimo do proj@til / comprimento da cApda do cartucho 9 mm (0,354) / 19 mm (0,748)
5 Calibre m nimo do proj@til para fator Maior 10 mm(0.40) ver abaixo
6 Puxada m nima de gatilho (vide ApEndice F2) N4
7 Tamanho mAEximo da arma curta ( handgun ) Sim, ver abaixo
8 Comprimento mAEximo do carregador Sim, ver abaixo
9 Capacidade mAxima de muni % N%
10 | Dist nciam/Zx. daarmacurta (handgun ) e os carregadores/ 50 mm

municiadores r £pidos em rela® ao tronco do atirador
11 | Aplica-seaRegra5.2.3.1 Sim
12 | Restri 0 pos % do coldre e outros equipamen  tos Sim, ver abaixo
13 | Miras pticag/detr nicas permitidas Néo
14 | Compensadores supressores de luz e/ou som permitidos Néo
15 | Ports permitidos N@o, ver abaixo

Condi 1es especiais:

16.

17.

18.

19.

Regras|IPSC Armacurta

A armacurta ( handgun ) em suacondi % de pro nto (vide Artigo 8.1) por@m descarregada e com um carregador
vazio inserido ou tambor vazio fechado, dever & cabe numa caixa com as seguintes dimensies. 225 mm x 1 50
mm x 45 mm (toler ncia de +1 mm, -0 mm). Todos os carregadores dever®o obedecer a essa recomenda® e
em caso defalha, ser/E aplicadaa Regra6.2.5.1. Qando a arma @ colocada na caixaaa ademiraregu ZAvel pode
ser levemente pressionada mas, todas as outras caracter sticas (equipamentos) da arma (ex: miras desmont/Eveis
e/ou dobr/Eveis, puxadores de ferrolho, apoio de ded, c?o externo, punho, etc...) estar® estendido ou armado.
Adiciona mente, carregadores tel esc picos €/ou carr egadores com bases que alojam mola ou fundo aumentado
(base pad) S0 expressamente proibidos.

Nem a arma curta ( handgun ) nem nenhum de seu s acessrios, nem coldre e equi pamentos associados, poder®o
ultrapassar a linha ilustrada no ApGEndice F3. Casoo Range Officer julgue que algum desses itens est/E em
desacordo com essa especifica ®, o competidor deve r 4 imediatamente ajustA-lo dentro das normas de segan a,
sem o que se aplicarEa Regra6.2.5.1.

S soproibidos ports no cano da arma (compensadores). Ports no ferrolho ("dides) sfo permitidos.

357SIG @ tamb@m um calibre aprovado para maiorsujeito a alcanar o m nimo aplic/ve para o fator de
pot@Encia. Esta mudan a est/ sujeita a altera @, asupress?o ou a extens®o na Assembl@ia | PSC 2009.
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Divis®o M odified
1 PotEncia m nima para fator Maior 170
2 PotEncia m nima para fator Menor 125
3 Peso m nimo do proj@itil Né
4 Calibre m nimo do proj@til / comprimento da cApda do cartucho 9 mm (0,354) / 19 mm (0,748)
5 Calibre m nimo do proj@til para fator Maior 10 mm(0,40)
6 Puxada m nima de gatilho (vide ApEndice F2) N4
7 Tamanho mAEximo da arma curta ( handgun ) Sim, vide abaixo
8 Comprimento mAEximo do carregador Simyide abaixo
9 Capacidade mAxima de muni % N%
10 | Dist nciamAx. daarmacurta (handgun ) e os carregadores/ 50mm
municiadores r £pidos em rela® ao tronco do atirador
11 | Aplica-seaRegra5.2.3.1 Sim
12 | Restri 0 pos % do coldre e outros equipamen  tos Sim, vide abaixo
13 | Miras pticag/detr nicas permitidas Sim
14 | Compensadores supressores de luz e/ou som permitidos Sim
15 | Ports permitidos Sim

Condi 1es especiais:

16. A armacurta( handgun) em suacondi % depro nto (vide Artigo 8.1) por@m descarregada e com um carregador
vazio inserido dever A caber numa caixa com as seguites dimensies: 225 mm x 150 mm x 45 mm (toler ncia de
+1 mm, -0 mm). Todos os carregadores dever®o obedecer a essa recomenda® e, em caso de faha, ser/E
aplicadaa Regra 6.2.5.1.

17. Nem aarma curta ( handgun ) nem nenhum de seu s acessrios, nem o coldre e equipamentos aliados, poderdo
ultrapassar a linha ilustrada no ApGEndice F3. Casoo Range Officer julgue que algum desses itens est/E em
desacordo com essa especifica ®, o competidor deve r 4 imediatamente ajust4A-1o dentro das normas de segan a,
sem o que se aplicarEa Regra6.2.5.1.
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Divisfo Production

PotEncia m nima para fator Maior

N2 se aplica

PotEncia m nima para fator Menor

125

Peso m nimo do proj@itil

Néo

Calibre m nimo do proj@til / comprimento da cApda do cartucho

9 mm (0,354 ) / 19 mm (0,748)

Calibre m nimo do proj@til para fator Maior

N% s aplica

Puxada m nima de gatilho (vide ApEndice F2)

2,27 kg (5 Ibs) para o primeiro tiro

Tamanho mAEximo da arma curta ( handgun )

Comprimento m#Ex. do cano 127 mm (5)

Comprimento mAEximo do carregador

Simyide abaixo.

Capacidade mAxima de muni %

Né

RO N|O|OAWIN|F

0

Dist ncia mAXx. da arma curta ( handgun ) e os carregadores/
municiadores r £pidos em rela® ao tronco do atirador

50 mm

11

AplicaseaRegra5.2.3.1

Sm

12

Restri %0 posi % do coldre e outros equipamen  tos

Sim, vide abaixo.

13

Miras pticas/eetr nicas permitidas

N@o

14

Compensadores supressores de luz e/ou som permitidos

Néo

15

Ports permitidos

Néo

Condi 1es especiais:
Somente armas curtas ( handguns) aprovadas e q ue figurem no website da IPSC poderdo ser usadas na Diviso

16.

17.

18.

19.

20.

Regras|IPSC Armacurta

Production.

S0 proibidas armas curtas consideradas pela IP SC apenas de a% simples.. Seaarma ( handgun)

tiver o

externo, ele dever £ estar completamente desarmado.O primeiro disparo deve ser de a% dupla O competi dor
desta Diviso que, ap s a emissio do sinal deinci o e antes primeira tentativa de disparo, armar o0 c2o com a
¢ mara carregada incorrer /£ em um erro de procedimerto por ocorrEncia. Note que o erro de procedimentan®
ser /E aplicado em se tratando de pista de tiro em ge a condi @ de pronto exija que o competidor prepa reaarma
curta ( handgun ) com ac maravazia. Nesses casos , 0 competidor poder £ fazer o primeiro disparo coma

smples.

Nem a arma curta ( handgun ) nem nenhum de seu s acessrios, nem o coldre e equipamentos aliados p oder®o
ultrapassar a linha ilustrada no ApGEndice F3. Casoo Range Officer julgue que algum desses itens est/E em
desacordo com essa especifica®o, o competidor deve r/E imediatamente gjust/E-lo dentro das normas de

seguran a, sem o que se aplicar/E a Regra6.2.5.1.

SPo permitidas pe as e componentes originais of erecidos pelo fabricante da arma como equipamento padré ou
como op % para um modelo especfico de arma curta ( handgun) que conste da rela® de armas curtas

aprovadas pela IPSC, sob as seguintes condi 1es:

19.1 S proibidas modificales que no se restrinj am a detalhamentos(a remo 2o de rebarbas e / ou gju stes
inevitavel mente exigido para a substitui % peas ou componentes OFM, e/ ou as marcas identificadas
que adicionar ou eliminar peso insignificante para / de carregadores) secund/Erios. Proibidas outras
modificales, que fazem facilitar a recarga, ( alar gar entrada punho, colocar funil, etc..) que incluem
mudan a de cor e/ou acabamento da arma, e/ou adi % de tiras ou outro embelezamento /adorno

19.2
(p.ex., extensiesde carregador +2).

19.3
mira).

Miras frontais podem ser aparadas, gjustadas e/ou receber a aplica® de

SPo proibidos pratos de base e/ou todos os out ros dispositivos que confiram capacidade de muni 0 extra

sight black (escurecedor de

SPo proibidos pe as, componentes e acessriosd erepos @, com as seguintes exce les:

20.1 S0 permitidos os carregadores de reposi 2 cu jas dimensies externas coincidam com as de carregad ores

padro oferecidos pelo fabricante da arma aprovada.
20.2

20.3 S0 permitidas talas de repos 2 cujo perfil

SPo permitidas miras abertas contanto que sua instala® e/ou gjuste no requeira dtera® naar ma.

coincida com o padr® do fabricante para arma aprov ada,

assim como @ permitida a aplica® de fita adesiva natala, (veja ap@Endice F4) sendo contudo proibida

uso de luvas de borracha.
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21. O competidor que deixar de cumprir qualquer dos requisitos acima estar £ sujeito  aplica® daRegra 6.2.5.1
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